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Informatii, metode si instrumente digitale pentru specialistii
care lucreazd cu copiii cu deficiente de auz
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Cuvant inainte

Proiectul national Logopedia a fost derulat de Organizatia Salvati Copiii
cu sprijin financiar primit din partea Fundatiei Orange.Acesta a fost unul
dintre proiectele castigdtoare in cadrul Fondului de finantare ,Lumea
prin Culoare si Sunet’- editia 2016, dedicat imbundtatirii calitdtii vietii
persoanelor cu deficiente de vedere si de auz.

Dezvoltarea acestuia a venit in urma unei analize de nevoi care a
demonstrat cd desi pentru succesul unui proces de demutizare care ar
asigura o integrare sociald a copilului este nevoie de exercitiu de minim
4-5 ore de terapie logopedicd sdptdmanald, curriculumul scolar include,
in medie, doar 30 min. In acest moment, sub 1% dintre copiii din scolile
speciale iau examenul de bacalaureat dat fiind faptul cd sunt evaluati dupa
aceeasi programda cu restul copiilor din invatdmantul de masd, in conditiile
in care ei nu au de peste 5 ani manuale adaptate particularitdtilor lor de
dezvoltare si invdtare.

In acelasi timp, experienta practicd a echipei Salvati Copiii si observatiile
a tot mai multi educatori si logopezi dovedesc o crestere a numdrului de
copii prescolari care nu au o deficientd diagnosticatd dar care au intarzieri
in achizitia limbajului si au dificultati in a transmite propozitii coerente si
corecte din punct de vedere gramatical. Cateva ipoteze deduse empiric
ar fi faptul cd in familie nu sunt incurajati sa foloseascd toate cuvintele
dintr-o propozitie dacd pdrintii au inteles deja mesajul pe care copilul avea
sd il transmitd si adultii dedicd din ce in ce mai putin discutiilor cu cei mici.
O alta situatie ar putea fi privitul foarte multe ore la TV sau folosirea
excesiva a dispozitivelor digitale de cdtre copii.

Prin proiectul Logopedia ne-am propus sd dezvoltdm un instrument
logopedic interactiv care s@ vina in intdmpinarea copiilor cu deficiente de
auz si de vorbire pentru a isi imbundtati capacitdatile de comunicare verbala
si scris@ cu suportul si feedbackul primit din partea unui adult auzitor.

Platforma digitald educationald Logopedia este organizatd fin jurul
obiectivelor de finvdtare necesare pentru fmbundtdtirea capacitdtilor
lingvistice. Astfel, facilitatorul Logopedia, un adult auzitor, poate
selecta unul dintre cele 11 jocuri educative structurate in trei categorii:
Dezvoltarea Vocabularului, Structurarea Limbajului, Emiterea Sunetelor.
Continutului jocurilor este corelat cu programa scolard si orientat pentru
a fi complementar lectiilor si activitdtilor realizate deja in scolile de profil.

Folosirea platformei in scop educational creeazd un context care permite
adultului - profesor, terapeut logoped sau pdrinte - sd se apropie de copil,
sd evalueze nivelul actual al achizitiei limbajului si sd lucreze impreund
pentru atingerea obiectivelor stabilite in functie de nevoile individuale ale
fiecdrui copil.



http://www.salvaticopiii.ro
http://www.fundatiaorange.ro
http://vorbestecorect.ro/Logopedia

In perioada mai-decembrie 2017, cele 11 jocuri educationale incadrate pe
platformd, au fost accesate de 53.000 de ori. Utilizatorii au fost peste 800
de elevi cu deficiente si 120 de profesori psihopedagogi si logopezi din cele
10 institutii de Invatdmant special implicate in proiect.

“Implicarea in proiectul Logopedia ne-a oferit oportunitatea de a desfasura
intr-un mod pldcut si eficient activitdti educative cu elevii care au deficientd
de auz. Pentru acestia, formarea competentelor de comunicare verbald
reprezintd un proces anevoios, de lungd duratd, ce presupune un efort
sustinut, care, in conditii obisnuite de invdtare, poate deveni dezagreabil. in
schimb, prin jocul digital procesul de invatare capdtd alte valente si creste
motivatia copilului surd pentru dezvoltarea limbajului. Timpul petrecut
astfel in spatiul virtual devine benefic pentru integrarea lui in societate.
Platforma Logopedia are un mare avantaj si pentru profesori, punandu-
le la dispozitie o varietate de exercitii-joc, care inlocuiesc clasicele fise
de lucru pe suport de hartie. Oferd astfel economie de timp si mijloace
moderne de predare.

“Jocurile de pe platformd pot fi folosite de cdtre profesorii-educatori (la ludoterapie,
socializare, stimulare cognitivd, formarea autonomiei personale), profesorii de
psihopedagogie speciald (la formarea abilitatilor de comunicare, citire-scriere-
comunicare, stiinte ale naturii etc), profesorii psihopedagogi, specializati in
elevi care au dificultdti in comunicarea verbald.”, mentioneazd Daniela Nae,
voluntar al proiectului Logopedia din cadrul Liceului Tehnologic Special Nr
3 din Bucuresti.

Salvati Copiii coordoneazd de peste 8 ani programul european Ora de
Net, singura initiativd din Romania care promoveaza folosirea sigurd, utild
si creativd a tehnologiei. Prin mijloace digitale putem sustine copiii aflati in
situatii de risc sau care se confruntd cu dificultdti de integrare sociald, iar
proiectul Logopedia vine in intdmpinarea acestor nevoi. Reactia copiilor si
specialistilor implicati in proces ne-au dovedit cd activitdtile au fost utile si
a incurajat demersul de a deschide platforma cdtre publicul larg, incepand
cu anul 2018. Platforma este gratuitd si este utild pentru oricine ar dori
sd lucreze cu copiii vorbitori de limba romang, in vederea imbunatatirii
comunicdrii verbale.

Pentru a disemina modul de lucru si resursele dezvoltate cat mai multor
specialisti care lucreazd cu copiii cu deficiente de auz, am reunit experienta
si expertiza profesionistilor implicati in proiectul Logopedia sub forma
acestui ghid de bune practici. Sperdm ca resursele va vor inspira si vd vor
fi de un real suport in intelegerea, planificarea, sustinerea si promovarea
activitdtilor realizate n beneficiul copiilor.

Va invitdm s@ explorati spatiul online dedicat acestui proiect

www.logopediadigitala.ro



https://oradenet.salvaticopiii.ro
https://oradenet.salvaticopiii.ro
http://vorbestecorect.ro/logopedia
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Deficienta de auz

Autor: Irina Imbir

Aproximativ 15% din populatia lumii suferd de o pierdere de auz.Trei
dintr-o mie de copii se nasc cu deficientd de auz, procentul persoanelor
cu acest tip de deficientd crescand la aproximativ 10% din populatia
mondiald la varsta adultd, pentru ca la adultii de varsta a treia, acesta
s@ creascad la 50%.

Pentru majoritatea celor la care deficienta de auz s-a instalat inaintea
fnsusirii limbajului verbal, limba maternd este limbajul mimico-gestual.
Acesta reprezintd principala formd de comunicare, cea care oferd
coeziune si identitate comunitdtii pe care o formeazd: comunitatea
surzilor descrisd ca fiind ,,prima, ultima si pentru totdeauna, formatd
din oameni ai vederii” (George Veditz, apud Barbu Fl, 2007) care are
specificitdtile ei. Un exemplu ar fi faptul cd cei cu deficiente de auz nu
apreciazd eticheta pe care persoanele auzitoare le-o ataseazd uneori,
aceea de ’surdo-mut”, deoarece chiar dacd sunt surzi, nu sunt si "muti”
intrucdt comunicg, folosind un limbaj de care sunt mandri.

Din pdcate, realitatea romaneascd dovedeste cd in lipsa unui interpret
al limbajului mimico-gestual, copiii care folosesc exclusiv acest canal
de comunicare nu au foarte multe sanse de a se adapta optim in
societate, de a fsi gdsi un loc de muncd sau chiar de a face fatd unor
solicitdri banale apdrute in viata de zi cu zi. Farad sprijinul unei persoane
auzitoare, ei nu pot, de exemplu, sd completeze un formular tipizat, sd
formuleze corect o cerere, sd facd un buget de cheltuieli, sd-i spund
doctorului ce simptome au, sd solicite un credit samd. De aceea, pentru
a se integra in viata sociald si profesionald, ei trebuie sa isi insuseascd
limbajul verbal, cel care le deschide drumul spre o viatd independentd.
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Pentru a intelege mai bine ce presupune deficienta de auz, vd invit
sd incepem prin definirea unor temeni care sunt adesea conectati cu
descrierea nivelului de handicap.

Conform rezolutiei O.N.U. termenii recomandati pentru a fi utilizati

handicap:dezavantaj rezultat din deficientd sau din incapacitate
care limiteazd sau Tmpiedicd indeplinirea unui rol care este
normal, Tn raport cu varsta, sexul, factorii sociali si culturali

incapacitate: consecintd a deficientei, restrictie sau lipsd a
posibilitdtii de a efectua o activitate in parametri normali

deficienta: orice pierdere sau anomalie a structurii sau functiei
psihice, fiziologice sau organice (anatomice)

deficienta de auz este o deficientd senzoriald si reprezintd
diminuarea sau pierderea totald sau partiald a auzului, din
diferite cauze

Alti termeni utilizati sunt:

Hipoacuzia: deficientd de auz care presupune scdderea acuitdtii
auditive intre 0-90 dB

Surditate: deficientd senzoriald totald constdnd in pierderea
totald a auzului - peste 90 dB

Mutitate: lipsa capacitdtii de a vorbi manifestatd de o persoang,
fiind o consecintd a deficientei de auz

Pentru om, aceastd "fiintd informavorad”, ”cele cinci simturi - vedereaq,
auzul, mirosul, gustul si pipditul - sunt ferestre deschise spre lume”
(Lindsay, Norman, apud Zlate, Mielu). Organele de simt oferd creierului
informatiile, pe care acesta le interpreteazd, le uneste in perceptii,
transformd@ndu-le in experiente subiective.

13
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Pentru a intelege etiologia, taxonomia si gradele deficientelor de auz,
vom realiza o scurtd analizd a sistemului auditiv,pornind de la anatomia
si fiziologia urechii ajungand la ariile auditive primare, secundare si de
asociatie din cortex, cu rol in perceperea si producerea limbajului.

Alcatuirea urechii

®  Urechea externd: Ceea ce noi numim de obicei ureche, reprezintd
de fapt pavilionul urechii. El stabileste directia sunetelor care ajung
la noi si le directioneazd in conductul auditiv. Urechea externd
mai cuprinde si o membrand foarte find si subtire care se numeste
timpan. Membrana timpanicd transformd sunetele captate fin
vibratii si le transmite cdtre urechea medie

®  Urechea medie:Urechea medie contine 3 oscioare minuscule, care
sunt cele mai mici oase ale corpului uman: ciocdnelul (malleus),
nicovala (incus) si scdrita (stapes). Acestea sunt puse in miscare
de catre membrana timpanicd, iar miscdrile coordonate ale lor
transmit sunetele si zgomotele cdtre urechea interna

®  Urechea internd: Fiecare ureche cuprinde o structurd foarte micd,
plind de lichide, care se numeste cohlee (melc), aceasta contindnd
in jur de 20.000 de celule ciliate (neuroni specializati). Aceste
celule au rolul de a transforma vibratiile sonore in impulsuri
electrice neuronale. Aceste impulsuri sunt transmise mai departe
de-a lungul nervului auditiv cdtre creier, care le proceseazd si le
integreazd, transformdndu-le in senzatie sonord.
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Cercetdrile au demonstrat cd pentru 96% dintre dreptaci si 70% dintre
stangaci, emisfera dominantd pentru limbaj este cea stangd. in partea
superioard a lobului temporal, se afld aria auditivd primard, unde sunt
receptate sunetele limbii. In vecindtatea ei, spre lobul parietal, se afld
aria lui Wernicke (1848 —1905), implicatd in intelegerea limbajului,
acesta este locul unde sunetele sunt puse impreund si sunt interpretate,
capdtand semnificatie, fiind intelese. In acest timp, in emisfera dreaptd
se decodificd tonul emotional, timbrul, elemente de expresivitate, ritm
etc.

in producerea limbajului intrd in actiune aria Broca, o zond corticald
aflatd la nivelul lobului frontal care este responsabild de activitatea
motorie, de planificare si decizie. Mai specific, aceasta este localizatd
deasupra si in spatele ochiului stang si are rol in programarea si
realizarea motorie a limbajului, este un centru de comanda al vorbirii
umane si preia controlul semantic si sintactic al cuvintelor si frazelor.
in momentul producerii vorbirii,emisfera dreaptd raspunde de initierea
sau anularea intentiei de a vorbi in functie de starea emotionald a
persoanei, de producerea si interpretarea metaforelor.
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Clasificarea deficientelor de auz

Pierderile de auz pot fi cauzate de afectiuni ale urechii externe, de afectiuni
ale urechii medii, de afectiuni ale urechii interne sau de afectiuni ale traseului
nervos sau cortexului auditiv.

in literatura de specialitate existd numeroase clasificri ale tulburdrilor
de auz care au la bazd mai multe criterii, cele mai folosite fiind cele
etiologice si temporale, avandu-se in vedere specificul, gradul si varsta
la care se manifestad :

e deficiente de auz ereditare sau dobdndite

e deficiente de auz clasificate dupd momentul aparitiei (prenatale,
perinatale sau postnatale)

e deficiente de auz in raport cu locul instaldrii traumei (urechea
medie, urechea internd, nerv auditiv sau la nivelul sistemului
nervos central)

e deficiente de auz pre- si post-lingvistice

Cea mai frecventad clasificare, preluatd si utilizatd de mai multi autori,

este cea care ia in considerare criteriul cauzalitdtii anatomo-fiziologice,

distingdndu-se (Popa, M., 2002):

e deficienta de auz de transmisie sau de conducere

e deficientd de auz (hipoacuzie) de perceptie sau neurosenzoriald

e  deficientd de auz mixtd

e deficientd de auz centrald

Diminuarea functiei auditive atrage dupd sine o reorganizare perceptivd in
vederea unei utilizdri mai bune a celorlalte simturi valide.
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In cele ce urmeazd vom descrie, pe rand, aceste nuante de diferentiere
a deficientei.

Deficienta de auz de transmisie (hipoacuzie de transmisie) este
cauzatd de aparitia unor obstacole in calea sunetului, in trecerea
acestuia de la exterior spre urechea internd. Acest tip de surditate
este consecinta afectdrii urechii externe (dop de cerumen, corpuri
strdine, infectii) si urechii medii (otite, atrofii ale oscioarelor,
otoscleroza), putdndu-se rezolva in mare mdsurd chirurgical, fiind
de naturd mecanica

Deficienta de auz de perceptie (hipoacuzia de perceptie sau
neurosenzoriald) este provocatd de afectiuni ale urechiiinterne,ale
nervuluiVlll vestibulo-cohlear sau ale cortexului auditiv si nu poate
fi tratatd chirurgical; se intervine pentru prevenire si nu pentru
inlocuire. Conduce la pierderi mari de auz sau la incapacitatea
perceptiei totale sunetelor, care poate fi ins@ compensatd uneori
cu proteze auditive sau cu ajutorul implantului cohlear (cand
membrana bazilard este fnlocuitd cu o bandd de electrozi ce
joaca rolul cililor vibratili) ori al implantului in trunchiul cerebral

Deficiente de auz mixte includ trdsdturi ale deficientei de auz de
transmisie si de perceptie si se intdlnesc in cazul otospongiozei, a
otosclerozei juvenile sau otosclerozei senile

Deficienta de auz centrald apare prin lezarea nervului auditiv
din cauza unor traume sau tumori la nivelul nervului, cerebelului
sau scoartei cerebrale. Encefalita, hemoragiile cerebrale,
traumatismele craniene, leziunile bulbului rahidian duc,in general,
la lezarea nervului auditiv, si pot produce surditate centrald.
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Gradele deficitului auditiv

Gradele deficitului auditiv dupd Biroul international de audio-fonologie (Sursa: Popa,

Mariana, 2002)

GRADUL TIPUL CARACTERISTICILE
PIERDERII DE PIERDERII DE CAPACITATIIAUDITIVE
AUZ AUZ
Auz relativ .
0-20dB se aude si fosnetul frunzelor
normal
Pierdere de auz aude vorbirea de aproape si nu prea
usoard sau inceatd
20 - 40 dB h'POGCVUZ'e aude soapta intr-o camerd linistitd, dar nu
usoard .
’ intelege tot
Pierdere de auz viata relationald este afectatd
moderatd sau .
_ ) necesitd protezare pentru a percepe
hipoacuzie :
5 conversatia
moderatd
40 - 70 dB aude ceva din conversatie dacd este
purtatd tare
are probleme de percepere a
conversatiei in grup
Pierdere de auz podte auzi zgomote, vocea umand, unele
severd sau vocale, fard a intelege vorbirea
70 -90 dB h'POGfUZ'e se protezeazd cu succes in perceptia
severd _—
vorbirii
Pierdere de auz aude doar sunete foarte puternice, care
profundg, pot provoca senzatia de durere
surditate sau ¢ ¢ ¢ ial ¢
peste 90 dB cofozd se poate proteza cu proteze speciale, put-
ernice sau se procedeazd la implant
cohlear

18
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Impactul deficientei de auz in dezvoltarea copiilor

La fel ca toti copiii si cel cu deficientd de auz pentru a face fatd solic-
itdrilor exterioare si a se bucura de viatd, este nevoit sd reactioneze la
stimulii plini de sevd informationald din mediul inconjurdtor, s@ recep-
teze informatiile, folosind canalele valide de receptare senzoriald. Lipsa
sau alterarea senzatiilor auditive influenteazd negativ receptarea in-
formatiilor din mediul fizic si social si au un impact semnificativ in plan
cognitiv, afectiv, socio-comportamental.

In cele ce urmeazd, vom descrie, pe scurt, aceste implicatii in fiecare
dintre aceste aspecte.

Planul cognitiv

Senzatiile sunt alterate prin inexistenta sensibilitdtii auditive. in
absenta sau diminuarea auzului, sarcinile sunt preluate de ceilalti
analizatori valizi, care devin cdi informationale ce le permit
copiilor cu deficentd de auz s@ recepteze stimulii din jur.

Perceptiile predominante sunt cele vibro-tactile si vizuale, nu se
reflectd obiectul in integralitatea sa. Stimularea polisenzoriald are
un loc esential in procesul de educatie.

Reprezentdrile prezintd o imagine lacunard, cu o evidentd
incdrcaturd vizual-motricd. in cazul lor, reprezentarea este un
analog al notiunii, dar nu si un echivalent total al ei intrucat
imaginile generalizate au un preponderent continut senzorio-
motor.

Memoria are aceleasi caracteristici cu cele ale unui auzitor in
sfera afectivd, motorie si vizual-motricd, dar memoria cognitiv-
verbald se dezvoltd mai lent in procesul demutizdrii, cu un accent
de mecanicism.

Atentia si capacitatea de concentrare a persoanelor cu deficenta
de auz sunt scdzute mai ales din cauza absentei limbajului care
are rol de captare si sustinere. Este necesard intdrirea pozitivd,
mai ales cd oboseala se instaleazd rapid din cauza concentrdrii
intense asupra perceperii vorbirii. (Nae, D., 2011)
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Gandirea este "o gandire in imagini” percepdnd realitatea
preponderent vizual. Caracteristicile acestor reprezentdri sunt
concretismul, rigiditatea, sablonismul, ingustime si inertie in
desfdsurarea activitdtii de gandire. Saltul de la gandirea in imagini
la gandirea notional-verbald se realizeazd datoritd procesului
demutizdrii.

Pufan vorbea despre urmdtoarele stadii ale géndirii:etapa premergdtoare
demutizdrii; etapa de incepere a demutizdrii; etaba demutizdrii concrete;
etapa demutizdrii infdptuite.

In etapa de incepere a demutizarii, gandirea are urmatoarele
caracteristici:

e seformeazd preponderent pe baza limbajului mimico-gestual
si partial pe limbajul verbal;

®  utilizeazd imaginile si partial cuvintele;

®  cuvintele denumesc notiuni familiare, din mediul apropiat
copilului;

e dre un continut concret, imagistic;

e utilizeazd cuvintele ce denumesc notiuni concrete in realizarea
legaturii semnificatie-semnificant;

®  utilizeazd limbajul mimico-gestual;
e  este schematicg, limitatg;
® inspird ireversibilitate, rigiditate;

®  judecdtile se bazeazd pe imagini si pe limbajul mimico-gestual;

e rationamentul prin analogie are frecventd mai mare, chiar
dacd, de multe ori, analogiile sunt incorecte din punct de
vedere logic.
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latd cateva specificitati ale gandirii aflate in etapa demutizarii concrete.

Aceasta presupune un progres al operatiilor gandirii, cu dezvoltarea
vocabularului si structurarea limbajului verbal si presupune ca:

e sunt utilizate cuvintele si, doar partial, semnele;

® notiunile empirice devin cunostinte stiintifice datoritd curriculum-
ului scolar;

® lafnceput rdmdne ancoratd in concret,iar odatd cu achizitionarea
limbajului verbal, se realizeazd saltul cdtre general, catre abstract
(este denumitd gandire semiverbald);

®  dintre operatiile gandirii, comparatia este cea care joacd rolul cel
mai important si sustine si celelalte operatii;

®  apar judecdtile problematice (de posibilitate), in situatii concrete,
situative;

e  sunt prezente rationamente analogice si inductive.

Planul afectiv

Cei mai multi dintre copiii cu deficientd de auz sunt caracterizati ca dand
dovadd de forme de imaturitate emotionald, egocentrism,impulsivitate,
inadaptare, lipsd de initiativd, neinfluentabilitate si rigiditate, sunt
putin empatici si foarte introspectivi, prezentdnd mai multe probleme
emotionale. Toate aceste trdsdturi nu sunt altceva decat o dovadd ca
acestia au nevoie de mai multd grija si sustinere in primele etape ale
vietii lor pentru a isi putea dezvolta alte competente si abilitdti care
sd compenseze pierderea auzului. Mai mult decdt atdt, au nevoie sd fie
iubiti si tratati cu respect pentru a isi dezvolta o imagine de sine bund
si o apreciere pozitivd a propriei persoane, in ciuda deficientei pe care
o au.
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Copiii Tnvatd prin imitare si fsi construiesc lumea interioard prin
intermediul oglindirii adultilor semnificativi din viata lor. Experienta
fiecarui copil cu propria deficientd senzoriald depinde de fiecare
individ in parte insd suportul special pe care il primeste din partea
familiei, profesorilor si celor apropiati este definitoriu pentru succesul
lui. Relatiile semnificative cu ceilalti il pot sprijini sd integreze propria
conditie si sd 1si angreneze resursele interioare pentru a putea sd fie
fericit, sG urmeze un traseu profesional potrivit pentru el si sa isi pund
in valoare toate celelalte daruri ale personalitdtii lui.

Planul socio-comportamental

J.W. Evans (1987) a avansat ideea cd ,nhu existd conceptul de
personalitate tipicd a deficientului de auz” si cd ,,acele caracteristici
negative prezente in personalitatea sa sunt consecintele unei privdri
in planul interactiunii timpurii, in special in cadrul familiei” (Cramaruc,
2011), el considerdndu-le secundare lipsei de interactiune optimd
timpurie pdrinte-copil, care ,.intervine in fazele procesului de atasare
sau de separare a individului”.

E. S. Levine a evidentiat faptul cd ,dezvoltarea personalitdtii unei
persoane cu deficientd de auz este profund corelatd cu nivelul
dezvoltdrii limbajului sdu”, asumdandu-si ideea cd ,,limbajul semnelor
este un obstacol in dezvoltarea personalitdtii persoanei cu deficientd
auditiv@” (Cramaruc, 2011).

in alegerea profesiei, persoanele cu deficientd de auz sunt influentate
de modelele familiale, sau, ulterior, de cele ale profesorilor, de mass-
media (Nae D, 2011), caz in care, de multe ori isi dezvoltd anumite
aspiratii care nu concorda cu capacitdtile lor psihofizice specifice.

Oferirea mijloacelor si resurselor necesare pentru integrarea copiilor
cu deficiente in societate este un criteriu esential pentru a fi invita pe
acestia sd contribuie intr-un mod util in familia, scoala, comunitatea si
societatea de care apartin.
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Particularitatile lucrului cu

copiii cu deficientd de auz

Autor : lrima Imbir

Date fiind particularitdtile copiilor cu deficiente de auz, recomanddm
o atentie sporitd a profesorului la contextul, spatiul si modul de
relationare atunci cand planifica sau i invitd pe copii intr-un proces de
invdtare.

Din experientele directe cu acest grup de elevi, selectdm o serie de
recomanddri generale de organizare a activitatii cu copiii care au
deficientd de auz:

Organizati spatiul pentru asigurarea vizibilitatii pentru toti elevii
(bdncile asezate in semicerc, sala sd fie optim luminatd, tabla sd
fie stearsd pentru a reduce ,,poluarea vizuald” etc.).

Inainte de a vorbi cu un copil cu deficientd de auz este nevoie sd fi
atrageti atentia si sd va asigurati cd va aflati in caGmpul lui vizual.

Metode pentru atragerea atentiei copilului: atingerea bratului sau
a umdarului pentru a fi indica faptul ca vreti sa ii vorbiti, aprinderea
sau stingerea luminii din clasd, bdtaie scurtd si fermd din picior
dacd podeaua este din lemn si transmite vibratii;

Rdmdaneti pe scaun, la acelasi nivel cu elevii, cu fata la ei, la o
distantd de cel mult 1-1,5 metri;

Fata dvs. trebuie sa fie luminatd, fard a fi acoperitd de mand sau
de un alt obiect;

Asigurati-v@ cd vorbiti cu fata la copii si nu vorbiti in timp ce
scrieti la tablg;

Evitati sd stati in fata ferestrei sau a altor surse de lumindg;

Evitati sa va miscati prea mult pentru a le permite citirea labialg;
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Este indicat ca mesajul oral sa fie dublat de cel scris, pe tablg;

Obisnuiti-vd sa vorbiti firesc, clar si natural fard exagerare, nu
prea rar sau prea repede, sau sd apelati la strigdt;

Utilizati gesturi simple si expresii faciale pentru a fi sugestivi, fara
a exagera;

Evitati vibratiile si zgomotele excesive, ah-urile, mmme- urile sau
tusitul;

Rostiti doar o singurd sintagma sau propozitie, un mesaj lung este
prea mult pentru copilul surd;

Evitati schimbdrile bruste de subiect sau de pozitie sau sd realizati
si altd activitate in timp ce vorbiti cu o persoand cu deficientd de
auz;

Incurajati verbal copilul: ”Bravo!”, ”Ai reusit!”;

Activitatea didactica adaptata copiilor cu deficiente de auz

In activitatea didacticd desfdsuratd cu elevii cu deficientd de auz, cele
trei componente ale procesului de fnvdtdmant (predare-invdtare-
evaluare) se intrepdtrund activ.

determinda

INVATAREA

creeaza
premise

PREDAREA EVALUAREA

influenteazd
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Predarea este activitatea specificd profesorului, cel care stabileste
strategia instruirii, cea care orienteazd si coordoneazd actiunile
celor doi actori principali ai actului didactic - profesor si elev - si care
reglementeazd modalitdtile de interactiune dintre ei (Postelnicu).

Profesorul Cerghit enumerd 4 categorii de elemente componente ale
unei strategii didactice:

® modurile de abordare (tipurile de experiente de invatare: prin
receptarea, prin descoperire, prin cooperarea, programatd etc.);

Y metodele;

e suporturile didactice (materiale didactice clasice, moderne, tehnici
audio-video, noi tehnologii, echipamente etc.);

e formele de organizare a activitdtii (frontald, colectivd, micro-
grupald, in perechie, individuald, mixtd etc.). (Crenguta Oprea)

Profesorul este ’izvor de informatii”, cel care transformd cunostintele
”care trebuie predate” in cunostinte ’care sunt predate” (Chevallard,
1985). El realizeazd transpozitia didacticd, actiondnd activ asupra
continutului prezent in programele si manualele scolare, selectand,
prelucrand si adaptand la particularitdtile de varsta si individuale, dar
si la specificul deficientei, cunostintele ce trebuie transmise.

in alegerea metodelor si a mijloacelor de invatdmant, profesorul
trebuie sd tind cont de: specificul continutului (teoretic, practic, artistic,
tehnic); particularitdtile psihice, de varstd si individuale, ale elevilor;
exigentele crescdnde ale programelor scolare; dezvoltarea rapida a
tehnologiei informationale; accesul la computer, tabletd si internet;
softurile educationale.

Astfel metodele specifice surdopedagogiei (metoda tehnicd, metoda
imitatiei etc.) sunt utilizate aldturi de metodele didactice clasice, dar
si de cele moderne, interactive, nu in starea lor “purd” ci adaptatd
la specificitatea profilului psihologic al educabililor. Gandirea elevilor
hipoacuzici este concret-intuitivd, de aceea materialul concret si
sarcinile de lucru etapizate si create dupd metoda “pasilor mici” trebuie
sd fie utilizate in aplicarea metodelor moderne interactive, in vederea
atingerii finalitdtii lor.

Dintre metodele clasice pe care le utilizeazd profesorul enumerdm:
explicatia, povestirea, conversatia (clasicd, euristicd, de verificare
si control), lectura explicativd, observarea dirijatd, experimentul,
demonstratia, modelarea, exercitiul, lucrdri practice de laborator si
atelier, proiectele, jocul, dramatizarea, instruirea asistatd de calculator.
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Profesorul psihopedagog care lucreazd intr-o scoald pentru elevi cu
deficientd de auz trebuie sd respecte si sd se conecteze la ultimele
descoperiri din domeniul modernizdrii si perfectiondrii metodologiei
didactice ce se referd la accentuarea caracterului activ al metodelor
de nvdtdmant. Metodele moderne interactive au o serie de valente
educative, acestea conducdnd la cresterea motivatiei si a interesului
pentru fnvdtare, a stimei de sine si a increderii in capacitdtile proprii.

Ele contribuie la formarea unei atitudini pozitive fatd de scoala si fatd
de activitatea de invdtare cu efecte in principal asupra rezultatelor
scolare, dar si asupra comportamentului scolar in general. Prin forma
de organizare in grup si prin focalizarea pe cooperare, metodele
promoveazd “invdtarea in grup” care, asa cum spunea si loan Cerghit
“asigurd o participare mai vie, mai activd, sustinutd de foarte multe

elemente de emulatie,de stimulare reciprocd,de cooperare fructuoasa’.

Dintre aceste metode care pot fi utilizate in activitatea didacticd cu
elevii cu deficientd de auz amintim: ice-breaking, cubul, turul galeriei,
diagrama Venn, schimbd perechea, ciorchinele, metoda invatarii pe
grupe mici, Stiu-vreau sd stiu-am fnvatat.

Toate cele spuse mai sus ne aratd cd predarea nu se reduce la
transmiterea de cunostinte, ci presupune crearea situatiilor de
fnvatare, in virtutea unor obiective dinainte stabilite, care sd conduca
la dobdndirea de cunostinte, la formarea de deprinderi (intelectuale,
motorii), abilitdti, competente, capacitdti, conduite, modele atitudinale
si comportamentale etc. Profesorul este cel care motiveazd elevii
pentru fnvdtare, pentru autoinstruire. El este cel care proiecteazd,
organizeazd si dirijeazd activitatea de nvdtare a elevilor.

Invatarea scolard este o forma particularad a invatdrii umane, este
un proces care determind o schimbare a comportamentului celui
care nvatd, a modului de a gandi, simti si actiona al acestuia. Ea se
realizeazd intr-un cadru institutional, sub indrumarea unor specialisti si
are ca finalitate dezvoltarea personalitdtii in ansamblu.
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Receptarea

Profesorul se preocupd de respectarea regulilor prezentate anterior,
dar si de captarea atentiei si interesului elevilor pentru activitate.
Acest moment este foarte important pentru elevii cu deficientd de auz,
deoarece specificul dezvoltdrii psiho-afective si comportamentale a
acestora impune atragerea in activitdtile de invdtare prin creativitatea
educatorului.

Pentru o eficientd receptare a informatiilor, profesorul trebuie sd
organizeze situatia de Tnvdtare, respectand cerintele principiului intuitiei
pe care Jan Amos Comenius il numea ,,regula de aur a invatdmantului”
cdci actul cunoasterii trebuie sa se bazeze pe contactul nemijlocit cu
realitatea obiectivd, activitdtii de invdtare asigurdndu-i-se un substrat
concret-intuitiv. Profesorul utilizeazd strategii inductive si analogice,
care sunt in concordantd cu forma de rationament a copilului aflat in
perioada demutizdrii efective.

Procesul de formare al notiunilor, ideilor, regulilor, teoremelor,
deprinderilor, priceperilor, competentelor etc., trebuie sd se sprijine
pe perceperea materialului intuitiv natural sau confectionat, pe fapte
si exemple concrete, asigurdndu-se unitatea dintre concret si abstract,
dintre cunoasterea senzoriald si cunoasterea rationald, cdci asa cum
spunea si John Locke ,,nimic nu este in intelect dacd nu a trecut mai intai
prin simturi”.

N

Adevdrurile transmise elevilor, pentru a fi intelese, trebuie fdcute
accesibile cu ajutorul materialului intuitiv (hdrti, machete, mulaje, planse,
fotogradfii, desene etc.).

Pentru a isi atinge obiectivele, utilizarea materialului intuitiv trebuie sa
indeplineascd mai multe cerinte:

e sdfie reprezentativ si adecvat continutului si obiectivelor lectiei;
e sd fie prezentat la momentul oportun si la un loc vizibil;

e implicarea elevilor in procesul de percepere a materialului didactic
sd fie activg;

e Pperceptia si atentia voluntard a elevilor sd fie orientatd corect de
cdtre profesor;

e intuirea materialului didactic sa se imbine cu explicatiile profesorului;
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In acest moment apare problema triunghiului de referintd (Maria
Anca): eu (sine)/ obiectul, fiinta, evenimentul/ altd persoand (pdrinte,

educator).

Tabelul urmdtor prezintd diferentele dintre copiii auzitori si cei surzi in
procesul receptdrii si al intelegerii celor percepute.

Copilul auzitor

Copilul surd

® Are simultan doud experiente
din registre senzoriale diferite
(vdz, auz) care se completeazd
reciproc, imbogdtindu-se.

® Trebuie sd facd legdtura intre
doud tradiri vizuale care se
produc simultan, dar pe care el
le poate percepe doar succesiv.

® El priveste obiectul si ascultd
explicatiile adultului, ceea ce

intregeste imaginea si conduce
la o reprezentare mentald
complexa.

® Vorbirea adultului o percepe
sub forma unei succesiuni

rapide de imagini labiobucale
pe care trebuie sd le asocieze
cu imaginea obiectului
(caracteristicile vizuale care i
se impun atentiei).

® Aceasta implicd retinerea
imaginii vizuale si stabilirea
unei conexiuni voluntare cu o
altd observare vizuald, precum
si stabilirea unei ordini intre
evenimentele percepute.

® Actul citirii: Trebuie sa
realizeze conexiuni rapide

intre perceperea labiobucald si
imaginea graficd a cuvantului,
mai ales cand cuvantul predat
este necunoscut, el trebuind sa
memoreze pentru scurt timp
acel cuvant neinteles.
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Memorarea si pastrarea

in crearea situatiilor de invdtare, profesorii trebuie sd tind seama de
criteriile care trebuie indeplinite pentru ca elevii sa retind mai mult timp
si mai profund. Se spune cad retinem 10% din ce citim; 20% din ce auzim;
30% din ce vedem; 50% din ce auzim si vedem; 70% din ce discutdm cu
altii; 80% din experienta directd; 90% din ce ii invatdm pe altii.

Tot astfel,cunostintele elaborate sunt fixate si consolidate prin:repetare
independentd, reproducere selectivd; operare practicd (exercitii
aplicative); transferul lor intr-un nou context.

Actualizarea

Prin obisnuirea elevilor in a utiliza cunostintele invdtate in clasd in
contexte cat mai variate, sau prin rezolvarea unor sarcini diferite.

Evaluarea este o altd componentd importantd a activitdtii didactice,
este o activitate complexd de apreciere a modului comun de lucru
al profesorului si elevilor sdi, in efortul de realizare a obiectivelor
proiectate.

Evaluarea este o componentd esentiald a procesului instructiv-
educativ, a triadei predare-invatare-evaluare, avand ca scop
cunoasterea efectelor activitdtii desfdsurate, in vederea optimizdrii
ei, pe baza colectdrii, organizdrii si interpretdrii rezultatelor obtinute,
prin intermediul instrumentelor de evaluare. De asemenea, rolul ei
este sd depisteze limitele invatdrii — greseli, lacune, nivel prea scdzut
de cunostinte, dificultdti n interpretarea si aplicarea cunostintelor —
pentru depdsirea acestora si realizarea progresului scolar.

Evaluarea este fundamentald persoanelor cu cerinte educationale
speciale fintrucat “este un proces continuu si nu o radiogrdfiere
instantanee a stdrii subiectului” (Ghergut,A., 2005)
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Dupd modul de integrare a actului evalutiv in procesul didactic,
distingem:evaluarea initiald, evaluarea sumativd si evaluarea formativa.

Evaluarea initiala se realizeazd la inceputul unei perioade de
instruire: "Copilul surd este un copil normal in potentialitdtile sale
intelectuale si lingvistice;pentru a da o bund educatie copilului surd,
trebuie sd plecdm de la ceea ce el are si ceea ce poate” (Danielle
Bouvet). Profesorul este cel care poate stabili, identifica, valorifica
”ceea ce el (copilul surd, n.n.) are si poate” prin complexul proces
al evaludrii.

Evaluarea sumativa se realizeazd la sfarsitul unor perioade
mai lungi de instruire si vizeaza pregdtirea de ansamblu a elevilor,
avand o functie constatativd, fard valente ameliorative.

Evaluarea formativa este integratd in desfdsurarea procesului
de invdtdmant oferindu-i atdt profesorului, cat si elevului,
posibilitatea de a cunoaste nivelul real de pregdtire al elevilor,
asigurand orientarea elevului in invdtare, corectarea greselilor,
cultivand cooperarea profesor-elev, dar si capacitatea de
autoevaluare a elevilor.
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Dezvoltarea limbajului

la copiii cu deficientd de auz

Autor : lrima Imbir

Fiinta sociald, omul, comunica in orice moment. Comunicarea este un
act care il insoteste in fiecare zi a vietii, incd de la nastere. Asemenea
sugarilor cu auz normal, copilul cu deficientd de auz plange, rade,
chiar gangureste, emite mai multe sunete decat cele care corespund
limbii materne. in primul an de viatd, aceste forme de comunicare ale
copilului sunt semnele existentei unui ”specific al functiondrii creierului
uman transmis ereditar (si, spunem noi,modelat filogenetic n.n.), privind
reglarea functiondrii aparatului fonator, modularea si exersarea
activitdtii lui”’. (Cretu, T.) Cu toate acestea, perioada lalatiunii este
foarte scurtd, pentru cd la emisia de sunete trebuie sd se asocieze
analizatorul auditiv. De multe ori bebelusul auzitor scoate un sunet,
se opreste ca si cum s-ar asculta (si pare cd asa se intampld) apoi
continud. Dar el nu se ascultd doar pe sine, ci ii ascultd mai ales pe
adulti. Insé@ dacd nu aude si nu are ce sd imite, cercetdrile au ardtat cd
n jurul varstei de 6 luni bebelusul se opreste din "vorbit”, se inchide in
lumea lui tdcutad si pierde capacitatea de a mai vorbi. Acelasi fenomen
se Intdmpld si dacd deficienta de auz s-a instalat mai tarziu, nu la
nastere, insd fnaintea structurdrii limbajului verbal, intrucat auzul are
rolul principal in formarea si dezvoltarea vorbirii.

Limbajul, ”limba in actiune” (Rubinstein), este un mecanism psihic
individual de utilizare a limbii, un mijloc specific uman, cel mai frecvent

folosit in comunicarea inter-umand. Limbajul “exprimd gradul de
interiorizare personald, de Tnsusire si stdpdnire de cdtre fiecare din
noi a elementelor limbii” (Ana Tucicov-Bogdan). Fie cd este vorba de
limbajul verbal sau cel mimico-gestual, el este un construct individual,
o reflectare a modului in care persoana interiorizeaza si utilizeazd
elementele limbii in cunoastere, in comunicare, in gestionarea trdirilor
afective, in reglaj si autocontrol emotional etc.
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Obiectivul primordial al activitdtii educative si recuperatorii desfdsurate
cu elevii ce au deficientd de auz este formarea competentelor de
comunicare verbald: receptarea mesajului verbal si exprimarea verbala.

Limbajul verbal reprezintd ”actul fundamental de legitimare a omului
ca fiintd superioard” (Rozorea), despre care Oleron afirma ”limbajul
este pentru inteligentd atdt un prilej de a exersa deci de a se dezvolta,
cat si un instrument de a pune si a rezolva probleme” (apud Pufan).

Procesul complex de formare a abilitdtilor de comunicare verbald la
elevii cu deficientd de auz este conditionat de:

e  momentul instaldrii/depistdrii deficientei, tipul si gradul deficientei
e  existenta unor deficiente asociate

®  varstadeincepere a demutizdrii si calitatea procesului recuperator
e  momentul si tipul protezdrii

e implicarea familiei.

In procesul insusirii limbajului o mare importantd o au:

® componenta senzorio-motorie (la inceput copilul se joacd cu
vocea asa cum se juca cu mdainile, treptat actiunea verbald se
detaseazd de actiunea materiald si devine actiune mentald);

e  componenta intelectuald (cuvintele repetate de cdtre copil dupd
adult devin evocatoare);

e componenta afectivd (care se exprimd in sentimentele de dragoste
ale mamei, ca factori de precipitare a insusirii limbajului).

Cercetdrile au dovedit cd mediile caracterizate prin carente afective
sunt rdspunzdtoare de fintdrzierile aparitiei limbajului si slaba sa

dezvoltare (Golu,Verza & Zlate, 1992).
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Mediul lingvistic in care copilul surd evolueazd are un rol covarsitor
asupra comunicdrii lui, astfel putem descrie mai multe situatii (Popa M.):

copilul fara deficientd de auz crescut in anturaj normal de adulti fard
o astfel de deficientd - care este solicitat verbal din primii ani de viatd,
cand i se vorbeste 1n acelasi timp cu asocierea anumitor obiecte sau
jucdrii,modelul verbal fiind repetat in contexte diferite pand la stocarea
in memorie,in urma intelegerii legdturii dintre cuvant si semnificatul lui:
eticheta verbald impreund cu sensul pe care il poartd (ideea continutd
de cuvant).

copilul surd ndscut in familie de surzi - care invatd sd@ comunice trecand
prin aceleasi etape ca si copilul fard deficientd de auz, deosebirea
constituind-o suportul comunicdrii, care nu mai este cuvantul,ci gestul,
el folosind un limbaj al semnelor, nu vorbirea. Pdrintii aratd copilului
obiectul si executd semnul specific. Astfel, copilul surd asociazd semnele
elementelor pe care le desemneaza si incepe sd le utilizeze in context
adecvat: va invdta ,,sd comunice fluent prin gesturi”.

Copilul farda deficientd de auz ndscut in familie de surzi poate invdta
atdt comunicarea verbald cat si pe cea mimico - gestuald, aceasta
din urma fiind prima lui limbd maternd, dar dispunand de auz, poate
fi expus la comunicarea verbald a rudelor si invatd sd@ comunice cu
fiecare in conformitate cu modelele oferite de acestia, devenind cu
timpul bilingv. Comunicarea verbald poate sa fie rudimentard sau
fluentd, cu vocabular mai limitat, dezvoltatd in raport cu cantitatea si
calitatea experientei lingvistice acumulata in contactul cu auzitorii.

copilul surd care se naste si trdieste in familie de persoane fard
deficientd de auz,in care niciun membru nu cunoaste limbajul mimico -
gestual si nu are experientd de lucru cu surzii, el rdmanand mult timp
nestimulat verbal, are drept consecintd dezvoltarea unei comunicdri
rudimentare (folosirea unor gesturi indicatoare: aratd cu mdna ceea
ce doreste, ii este ardtat cu mana sau cu privirea, contactul intim cu
mama il va determina sd dezvolte o comunicare afectivd printr-un
volum restrans de gesturi). Comunicarea dintre adult si copil devine tot
mai dificild, ,,copilul si pdrintele vor fi frustrati, apdrand sentimente de
neputintd, copilul neavand posibilitatea de a poseda cuvantul si semnul
care sd inlocuiascd obiectul/actiunea si sd poatd permite simbolizarea
si comunicarea in absenta obiectului”’. Comunicarea dintre adult si
copil devine tot mai dificilg, ,,copilul si pdrintele vor fi frustrati, apdrand
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sentimente de neputintd, copilul neavand posibilitatea de a poseda
cuvantul si semnul care sd inlocuiascd obiectul/actiunea si sd poatd
permite simbolizarea si comunicarea in absenta obiectului”.

Demutizarea reprezintd activitatea complexd de inldturare a mutitdtii
cu metode si mijloace specifice surdopedagogiei, prin valorificarea
cdilor organice nealterate si pe baza compensdrii functionale (Stdnicd,

1,1994)

Acest proces vizeazd insusirea celor trei laturi ale limbajului:

e foneticd (articularea corectd a fonemelor, a structurilor fonetice)
e lexicald (cuvintele care formeazd vocabularul unei limbi)

e  structuragramaticald(reguliceseaplicdinrealizareaconstructiilor
lexicale pentru o exprimare verbald corectd si inteligibild)

Asa cum spunea si L.M.Caraman:,,copiii cu deficiente auditive trebuie sa
invete limbajul oral-scris in complexitatea componentelor lui definitorii,
cu intreaga osaturd internd, gramatical-lexical-foneticd, proprie limbii
materne (..) de aceasta depinzdnd in foarte mare mdsurd reusita
actului, atat de complex, al demutizarii.” (Mdescu- Caraman, L., 1985)

Cercetdrile au aratat cd dacd demutizarea a ihceput odatd cu intrarea
in scoald, invatarea limbajului este asemandtoare Tnvatdrii unei limbi
strdine, rolul ei fiind doar de comunicare si informare, neavand influentd
asupra structurdrii proceselor psihice.

Experienta didacticd a demonstrat cd pentru elevii auzitori sunt
necesare aproximativ 15 repetdri cu sens pentru a putea permite
cuvantului sa devind notiune integratoare, spre deosebire de elevii
surzi care au nevoie de un numdr de 25-30 repetitii cu sens pentru a
permite cuvantului sa fie integrator. Pentru a realiza acest deziderat,
repetitiile trebuie fdcute in conditii diferite, intr-o perioadd scurtd de
timp si reactualizate in mod sistematic la intevale regulate de timp,
altfel intervenind uitarea.

Existd un "bilingvism pragmatic” (J. Lillo, apud Rozorea) - Limbaj mimico-
gestual si limbaj verbal - are rol de sprijin, ajutor in achizitionarea
limbajului verbal, dar care trebuie folosit reducand treptat ponderea
celui mimico-gestual pe mdsura avansdrii procesului de demutizare.
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Surditatea de perceptie moderatd, in care pierderea de auz este de
pand la 60dB, determind o serie de particularitdti (Rozorea):

imaturitate in vorbire, in vocabular, in concepte lingvistice si n
sintaxd;

discriminare defectuoasd a vorbirii (prin omisiunea consoanelor
finale, in special, prin achizitionarea cu intarziere a consoanelor
contrastante etc.);

expresivitatea redusd a vorbirii, prin folosirea propozitiilor scurte,
fara reguli sintactice;

un registru ideatic limitat;

dificultdti in descifrarea semnificatiilor metaforice ale cuvintelor
chiar des folosite si, din acest motiv, dificultdti de intelegere a
mesajelor Tn comunicarea interpersonald, mai ales cu persoanele
cu auz normal;

dificultdti de intelegere a informatiilor, mai ales dacd instructajul
verbal este necorespunzdtor si, in consecintd, performantele
scolare sunt reduse;

progrese limitate ale limbajului complex, comparativ cu copiii
normali de aceeasi varstd.

C.GH. Manolache a identificat o serie de caracteristici ale lexicului
celor care au pierdere de auz severd, mai mare de 60dB:

elementul senzorial-intuitiv este dominant mai ales in primele
clase, procesul de formare a notiunilor realizandu-se mai lent si
intr-un timp mai indelungat;

opereazd cu cuvinte avand semnificatia initiald de la Tnsusirea
lor, reprezentatd doar prin cateva insusiri ale obiectelor si
fenomenelor;

sfera de aplicabilitate a cuvantului in practica vorbirii deficientilor
de auz este foarte restransd si mdrginitd;

inteleg cu dificultate contextul;
expresivitatea limbajului verbal este redusa;

pentru ei, cuvantul este o structurd fono-motricd si semanticd, in
timp ce pentru auzitori el reprezintd una sonora.

Neclaritatea semnificatiei degradeazd structura fono-motricd a
cuvantului, iar aceasta impieteazd asupra procesului de cunoastere si
intelegere.
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Neclaritatea semnificatiei degradeazd structura fono-motricd a
cuvantului, iar aceasta impieteazd asupra procesului de cunoastere si
intelegere.

Respectarea topicii limbii romane reprezintd pentru copiii cu deficientd
de auz o sarcind anevoioasd, aceasta fiind ”"contaminatd” de topica
limbajului mimico-gestual.

Cele mai frecvente greseli sunt:

eludarea verbului;
folosirea defectuoasd a trecutului verbului;
dezacord subiect-predicat;

greseli morfologice (flexionare incorectd a pdrtilor de vorbire,
dezacorduri substantiv-adjectiv etc.);

eludarea prepozitiilor si a conjunctiilor;
combinarea haoticd a cuvintelor;
reductii;

amplificari;

substituiri.

Alois Ghergut identifica:

un volum redus al vocabularului insusit;

existenta a numeroase clisee verbale, cuvinte cu continut semantic
sdrac sau deformat;

cuvintele sunt folosite asa cum au fost prezentate initial (in cazul
nominativ sau acuzativ), fard inflexiuni;

existenta unui decalaj vizibil intre vocabularul activ si pasiv (intre
vocabularul utilizat in exprimare si vocabularul stocat);

evitarea exprimdrii in propozitii, preferd utilizarea unui singur
cuvant care tine loc de propozitie;
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folosirea incompletd a propozitiilor (insiruire de cuvinte care au o
anumitd logicd, dar fdrd a respecta regulile gramaticale cu privire
la sintaxad);

greseli de topicd-asezarea cuvintelor in propozitie este influentatd
in numeroase situatii de topica limbajului mimico-gestual;

dezacorduri frecvente intre pdrtile de propozitie sau vorbire;
absenta sau folosirea incorectd a prepozitiilor si conjunctiilor;
utilizarea incorectd a desinentelor,respectiv a sufixelor si prefixelor;

predispozitie pentru exprimdri in constructii simple, fard prea
multe sinonime, redundante din cauza unui vocabular activ destul
de sdrac.

Putem intelege cele scrise mai sus citind cateva rdspunsuri primite de
o mamda surdd la o postare pe o retea de socializare in care comunica
faptul cd este cu bdiatul la spital (isi luxase cotul):

«  Uffff asa e copii sa jucat e greseald ! Imi este doare rau baietul
scumpul ca stiu e cuminte soarta a jucat !) Sa ai grija de el sa
fi antent ! Sper sa fie sdndtate grabnica !

+ Inteleg asa o zi intamplat copii. Sper fac bine sdndatosi

* Trebuie atent tu..nu e vorba asa copii dar e greu crestere mare
problema lipseste obicei cand mic... nu e usor. .. la fel fratele
meu cand mic cdzut picioare cdnd acum lipseste la fel dureze
obicei. .. Ai grija mare importanta copii... te rog nu supdrat pe
mine...Am exemplu. ...
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Jocul si invatarea prin joc

Autor : Cristina Tohdnean

,Omul nu este intreg decdt atunci cand se joacd”, scria Schiller. Porn-
ind de la aceste cuvinte, putem spune cd aceastd activitate este impor-
tantd pe parcursul existentei unei persoane, de la forma sa primarg,
din copildrie, pand la activitatea de “loissir”’- timpul liber, recreativ, la
maturitate.

Pentru copil, aproape orice activitate este joc. Eduard Claparede
spunea ,jocul este munca, este binele, este datoria, este idealul vietii.
Jocul este singura atmosferd in care fiinta sa psihologicd poate sd
respire si, in consecintd, poate sd actioneze.”(Claparéde E., 1975, p.54).

Jocul constd in implicarea unui individ intr-o activitate care desi nu are
un scop practic, se manifestd prin nevoia de destindere psihologicad.
Totodatd, acest tip de activitate are ca si specific nu rezultatul actiunii,
ci insdsi actiunea in sine.

Jocul se defineste prin anumite caracteristici:

e are implicatii pozitive asupra unei persoane;

®  are un caracter recompensator;

e  este spontan si voluntar si nu este provocat sau controlat de
altcineva;

e necesitd implicarea activa a participantului;

e nu este acelasi lucru cu viata reald si nu trebuie luat in sensul
strict.
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Gagner vorbeste despre joc ca fiind util in dezvoltarea copilului prin
faptul cd 1l ajutd sa:

° cunoascd lumea
° aibd un control asupra temerilor sale
° se inteleagd pe sine si in raport cu lumea.

Jocul ajutd copilul sa aspire la conditia de adult prin crearea si rezol-
varea unor situatii diverse, ajutdndu-l sd-si dezvolte personalitatea.

Totodatd Piaget sustine cd jocul se defineste prin pldcerea actiunii, prin
dorinta de stdpdnire a activitdtii si are misiunea de a adapta copilul la
realitate. (Piaget J.,, Inhelder B., 2005, p.23).

Jocul presupune fixarea unui plan, a unui scop si a anumitor reguli, ca
in final s@ se poatd realiza o anumitd actiune ce produce satisfactie.
Prin joc se afirmad eul copilului, personalitatea sa. Mai tarziu, el se poate
afirma si prin activitatea scolard.

Copiii care sunt lipsiti de posibilitatea de a se juca cu alti copii de
varstd asemdnatoare fie din cauzd cd nu sunt obisnuiti, fie din cauzd ca
nu au cu cine, rdman nedezvoltati din punct de vedere al personalitdtii.
Un copil care nu se joacd nu este un copil normal, iar viata sa ulterio-
ard, de adult, va avea de suferit. A folosi deci jocul,inseamnd a canaliza
in scopuri benefice una din energiile cele mai profunde ale copildriei,
contribuind astfel la formarea si dezvoltarea personalitdtii copiilor.
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Categorii de jocuri

Desi au existat multi specialisti din sfera psihologiei varstelor care au
clasificat jocul in mai multe categorii, alegem sd il amintim in aceastd
lucrare pe Jean Piaget, care are o taxonomie a jocului in functie de
complexitatea si de ordinea evolutiei Th ontogenezd.

Astfel el vorbeste despre: jocul exercitiu, jocul simbolic, jocul cu reguli,
jocul de constructii (Piaget J., Inhelder B., 2005, p.45).

Jocul exercitiu - este prezent in etapa O - 2 ani, al stadiului
senzoriomotor al dezvoltdrii cognitive. Se caracterizeazd prin
reproducerea unor conduite motorii achizitionate de curdand, si
este initial joc de manuire (tras, impins), urmdnd a se transforma
in joc de exercitare a gandirii (comunicarea verbald).

Jocul simbolic - il regdsim la varsta de 2 - 3 ani,cand este momentul
ca cel mic sa reproducd ceea ce a observat sau a trdit. In aceastd
perioadd de dezvoltare, copilul nu are limbajul interior dezvoltat
si de aceea el foloseste simboluri cunoscute de el, pentru a se
exprima.

Jocul de constructii - este cel care completeazd jocul simbolic:
lucrdri in nisip, modelare, constructii etc. Pand la 3 ani este un
simplu joc de manipulare, dupd aceea se transformd in joc de
constructii dupd o anumitd tema sau din imaginatie.

Jocul cu reguli - poate fi de mai multe tipuri: sezorial (cu mingea,
cu betisoare), intelectual (cdrti, table), cu reguli complicate. Dupd
varsta de 5 ani acest tip de joc este mai practicat, incepand a fi
folosit din perioada prescolaritdtii, in mica scolaritate, si urmand
a fi perfectionat pe tot parcursul vietii. Totodatd, acest tip de joc
este stdns legat de gradul de socializare al copilului, dupd sase ani
incidenta regulilor fiind mai mare, regulile diversificandu-se, cat si
modul in care sunt respectate.

Pentru a particulariza,ne vom referiin cele ce urmeaza la tipurile de joc
folosite in perioada prescolard. Regdsim la copiii integrati in grddinitd,
mai multe tipuri de joc:jocuri de miscare, jocuri de asamblare, jocuri de
creatie, jocuri de rol, jocuri cu subiect.

In ceea ce priveste efectele pozitive ale acestuia din urmd amintim:
dezvoltd aptitudini motorii, dezvoltd imaginatia si limbajul, iar copilul
fnvatd prin joc s@ coopereze cu ceilalti.

42




I ——

Jocul si invatarea la varsta scolara

Jocul didactic apare atunci cand adultul incepe s@ participe activ in
cadrul activitdtii de joc, pe care il organizeaza riguros.

Astfel, jocul din cadrul perioadei prescolare se schimbd in perioada
scolard micd si se transforma in joc didactic. Este o forma de activitate
prin care se rezolvd una sau mai multe sarcini didactice, prin imbinarea
tehnicilor de realizare a acestor sarcini cu elementul de joc.Se foloseste
pentru a stimula elevii sd rezolve o sarcind didacticd, intr-o forma
cat mai atractivd. Acest tip de joc are un scop educativ, valorificand
cunostintele, inventivitatea, rdbdarea si trebuie sd aibd mereu un
element surprizd, necesitand si comunicare intre partenerii de joc.

in procesul de invéatare jocul didactic mai are urmdtoarele roluri:

® angajeazd potentialul psihic

®  ascute observatia

e  dezvoltd spiritul de cooperare si de echipa.

De asemenea, jocul didactic se poate organiza doar in anumite conditii:
e jocul sd fie variat, atractiv

® jocul sa implice toti copiii

e jocul sa creeze o atmosferd de relaxare

e jocul sa solicite gandirea creatoare

e jocul trebuie sd nu fie nici prea usor, nici prea greu, pentru nivelul
de dezvoltare al copiilor trebuind s@ determine stdri emotionale
care sd trezeascd interesul acestora

Folosirea jocului didactic in cadrul procesului de invdtare ne va oferi un
feedback in ceea ce il priveste pe elev, demonstrand ca:

e randamentul este mai mare, verificarea cunostintelor fdcandu-se
in mod pldcut, activ, temeinic;

e gdandirea copiilor este mereu solicitatd pentru cd independenta si
creativitatea se formeazd de timpuriu;

e initiativa copiilor in joc i invitd sd devind mai curajosi, mai degajati
si in alte contexte;

e Prin jocuriii putem cunoaste pe copii mai repede si mai bine;
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e  prin crearea unor situatii-problemd, jocul didactic dezvolta spiritul
de observatie, de analizd, inldturd monotonia, da posibilitatea
copiilor sa isi dezvolte vocabularul.

Jocul didactic are urmdtoarea structurd: scop, obiective, resurse
didactice si desfasurarea jocului.
Pentru exemplificare amintim:“Jocul literelor”:

scop: cunoasterea literelor alfabetului
obiective: sd formeze cat mai multe litere de tipar din betisoare
resurse didactice: cutia cu betisoare

desfasurarea jocului: Fiecare elev are pe bancd cutiuta cu
betisoare. La cererea cadrului didactic: ,,Incepetl' elevii vor forma
pe banci literele alfabetului pe care le-au invdtat (litere de tipar).
La solicitarea profesorului: ,,Stop!” elevii inceteazd jocul. Castigd
cel care a format mai multe litere.

Copiii cu deficienta de auz si jocul lor

Tinand cont de particularitdtile dezvoltdrii neuropsihice la copiii cu
deficientd de auz, jocul acestora este diferit.

De aceeq, atunci cand se organizeazd o activitate de ordin ludic se
tine cont de: desfdsurarea jocului in conditiile absentei auzului si de
implicarea in procesul de educatie si recuperare a acestor persoane.
Jocurile copiiilor surzi sunt simple, se observa o tendintd de a insista
pe aceleasi actiuni, cuvinte, teme sau roluri. De asemenea, acestea
sunt mai putin organizate decat ale copiilor auzitori de aceeasi varsta,
episoadele jocului nefiind legate intre ele.

Pentru a fi atras intr-un joc, copilul surd trebuie sd utilizeze elemente ca:
mdrimea, culoarea, deplasarea obiectelor sau a persoanelor implicate
in activitatea ludica.

Dansurile si teatrul de pdpusi reprezintd o atractie pentru aceastd
categorie de persoane,frumusetea costumelor si ritmicitatea miscdrilor
fiind stimulative.

Jocul la copiii cu deficientd de auz are o valoare instructiv-educativdg,
mai ales n privinta dezvoltdrii abilitatilor de relationare si nu cuprinde
un numdr mare de copii,acesta crescand in functie de varstd. De amintit
este faptul cd deficientii de auz se joacd multd vreme singuri, urmand
ca atunci cand intrd intr-un grup, fie chiar si el de doi parteneri,sa imite
actiunile partenerului sau din contrd, s aibd actiuni opuse.
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Ca si evolutie a jocului, copiii cu deficientd de auz urmeazd aceeasi
traiectorie trasatd de Jean Piaget, chiar dacd sunt cu un pas in urma.
Pentru ei, jocurile cu reguli sunt mai dificile, si acest lucru se datoreazd
faptului cd limbajul necesitd a fi mult mai elaborat, folosindu-se mai
multe cuvinte.

Jocul didactic este la fel de important pentru aceastd categorie de
deficienti ca si pentru auzitori. Acest joc urmdreste realizarea unor
obiective ce tin de diferite obiecte de invatdmant si activitdti,dezvoltand
totodatd potentialul auditiv restant sau compensand auzul deficitar
prin stimularea comunicdrii.

Mariana Popa vorbeste de urmdtoarele jocuri pentru copiii cu deficienta
de auz (Popa,M., 2002, p.67):

e jocuri de dezvoltare a motricitdtii fine (constructii de cuburi,
modelaj, decupaj)

e  jocuri pentru mdrirea capacitdtii respiratorii

e  jocuri pentru stimularea memoriei verbale logice (de-a magazinul,
de-a profesorul)

® jocuri pentru dezvoltarea sensibilitdtii vibrotactile (jocurile cu
cutii de rezonantd)

Deloc de neglijat este importanta pe care jocul o are, in general, in
dezvoltarea limbajului. Prin intermediul jocului, in functie de nivelul
dezvoltdrii psihice a elevilor, de progresele obtinute in demutizare sau
de potentialul restant, se pot forma propozitii simple sau dezvoltate, se
fnvatd cuvinte cu semnificatie omonimd. De asemenea, datoritd jocului
se dezvoltd gramatica, conjugarea verbelor si diferentierea partilor de
vorbire.

Pentru a facilita accesul la comunicare si educatie, elevii cu dizabilitdti
de auz trebuie sd beneficieze de noile tehnologii care au dovedit cd
duc la remedierea problemelor intdmpinate in cadrul orelor clasice de
cursuri. Un aport important il aduc softurile educationale.

In concluzie, jocul este un mijloc de recreere dar si de instruire. Indiferent
cd implicd copii tipici sau copii cu deficientd de auz, jocul ajutd la
interactiunea si comunicarea dintre persoane, fdcandu-l in acelasi timp
sd fie un instrument util pentru cadrul didactic, in procesul instructiv-
educativ dar si recuperator.

45




Invdtarea prin mijloace digitale.
Resurse adaptate copiilor cu
deficientd de auz.

Autor : Cristina Tohdnean

Noile tehnologii au produs schimbadri la toate nivelele societdtii si au
venit si in intdmpinarea nevoilor persoanelor cu dizabilitati: locuri de
parcare rezervate, rampe pentru cdrucioare, cdini pentru nevdzdtori,
interpreti pentru limbajul mimico-gestual, emisiuni televizate subtitrate
sau traduse in limbajul semnelor, alarme cu vibratii etc. Toate aceste
exemple indicd faptul cd societatea contemporand promoveazad inclu-
ziunea si egalitatea de sanse.

S-au dezvoltat (Pddure, M. 2010, 65, 66):

Tehnologii asistive (denumite si tehnologii de asistare sau tehnologii
adaptive): se referd la serviciile si echipamentele utilizate de cdtre per-
soanele cu dizabilitati, pentru a compensa limitele impuse de dizabili-
tate si pentru a intdri si accentua performantele in invdtare, comuni-
care,independentd, mobilitate si de a avea un control mai mare asupra
mediului(Assistive Technology Act, 1991, 2004). Un astfel de exemplu
este sintetizatorul de voce, care poate exprima un mesaj verbal in
locul emitdtorului pornind de la un mesaj scris sau de la o organizare
specificd de simboluri.

Tehnologii de acces (TA): se referd la echipamentele hardware si apli-
catiile software, cu ajutorul cdrora o persoand cu deficientd poate
utiliza computerul, cu tot ceea ce tine de acesta, inclusiv internetul si
serviciile de comunicare aferente acestuia (CATA, 2004).

Tehnologia Informationald si de Comunicare (TIC) este un termen
care a evoluat de la conceptul ,, Tehnologie a Informatiei” (,,Informa-
tion Tehnology” (IT), care se referd la elementele de baza ale teh-
nologiei computerizate: componente hardware si software, precum si
la abilitatile solicitate pentru utilizarea eficientd a computerului. Noul
concept ,, TIC” aduce si dimensiunea de comunicare. In utimii ani, avan-
du-se in vedere impactul TIC asupra dezvoltdrii socioeconomice si asu-
pra calitdtii vietii, acest concept se subsumeazd conceptului de ,,s0ci-

etate informationald”.
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Kulik si Kulik (1987) au comparat inventia calculatorului si impactul
sdu asupra educatiei cu inventia tiparului in secolul al XV-lea. Noile
tehnologii au influentat profund si activitdtile din institutiile de
fnvatdmant, inclusiv din sfera reabilitdrii, educatiei si incluziunii sociale
a persoanelor cu dizabilitdti. Asadar, in ultimii ani, tehnologia a fost
utilizatd tot mai mult la clasd, acest fapt constituind un avantaj mai
ales pentru elevii cu cerinte speciale.

invétarea “de la calculatoare” reprezintd forma traditionald de folosire
a calculatoarelor in clasa si este descrisd de Murphy, R.F, Penuel, W.R,

Means, B., Korbak, C., Whaley, A., Allen, J.E.(2002) ca fiind “introducerea
discretd a programelor de software educational, inclusiv a Tnvatdrii
ajutate de calculator, a invatdrii bazate pe calculator, sistemele de
invdtare integratd si alte aplicatii software”. Computerele sunt folosite
de elevii cu dizabilitati pentru a efectua diferite exercitii specifice.

Continutul unei lectii in format electronic poate imbina diverse resurse
de invatare cum ar fi: texte, diagrame si hdrti interactive, simuldri,
experimente interactive, exercitii, teste cat si jocuri educationale. Toate
momentele de lectie realizate presupun activitatea nemijlocitd a elevilor,
iar interactivitatea constd in cea mai mare parte in feedback gradual
oferit utilizatorului pe tot parcursul lectiei. Profesorul poate opera o
selectie personalizatd a continuturilor, din care rezultd un ansamblu
variabil de informatii, in care profesorul si elevul au spatiu de invdtare.

Utilizarea softurilor educationale in scolile si liceele pentru copiii cu
nevoi speciale vizeazd prog resul tuturor elevilorin invatare,cu rezultate
bune, indiferent de nivelul lor initial. Invatarea se datoreazd modului de
proiectare a lectiilor electronice care valorifica strategiile de lucru cu
copiii cu cerinte educative speciale:

e  Captarea atentiei

e Invdtarea pas cu pas — spargerea sarcinii in pasi mici in functie de
nivelul copilului

®  Incurajarea continud
®  Simplificarea explicatiilor, evitarea sarcinilor multiple
® |nvdtarea in ritmul propriu

®  Acordarea unui timp suficient fiecdrui copil pentru a da raspunsul
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Cele mai cunoscute programe specializate folosite de cdtre specialistii
din scolile speciale din Romania sunt Tara, Logopedix si Evalogos.

Tara este un software educational de invdtare a limbajului adresat
copiilor hipoacuzici si surzi, celor cu deficiente mintale precum si
copiilor cu intarziere in dezvoltarea limbajului. Este avizat de Minister-
ul Educatiei Nationale si se adreseazd, in principal, copiilor prescolari
si scolarilor mici, dar poate fi utilizat si de copii care incep demersul
terapeutic la varste mai mari.

Autorii prezintd urmdtoarele avantaje si realizdri terapeutice:

® Invatd copilul cu intarziere in dezvoltarea limbajului si pe cel cu
autism sd comunice nonverbal si verbal

®  Creste autonomia persoanei cu autism si reduce timpul alocat
terapiei

®  Este eficient in tulburarea mixtd de limbaj receptiv si expresiv si
tulburarea fonologica

®  Nu necesitd o formare specialg, este usor de utilizat atat de pro-
fesionisti, cat si de pdrinti si copii

®  Continutul softului este structurat in baza curriculumului scolar

® Reduce costurile materialelor didactice necesare interventiei
(planse, jucdrii, jocuri)

®  Reduce costurile terapiei, reduce timpul de interventie cu copilul
si creste eficienta terapiei.

o Include tehnici de demutizare

Este alcatuit din urmdtoarele sectiuni:

e invdtare (prezintd butoane cu: abecedar, sunete verbale, never-
bale etc)

®  evaluare ( exercitii cu sinonime, paronime, cuvinte lacunare).

Logopedix si Evalogos sunt softuri specializate in logopedie, destinate
tuturor copiilor cu tulburdri de limbaj, atat pentru copiii prescolari cat
si pentru cei din invdtdmantul primar, permitand dezvoltarea continu-
tului prin addugarea de noi cuvinte, imagini, filme.

48




I ——

Alte platforme care meritd a fi mentionate sunt:Sebran’s ABC, Vorbeste
Corect, Testeonlinelmg si Gifted for you.

Sebran’s ABC contine imagini in culori, o muzicd pldcutd si jocuri
captivante, cu ajutorul cdrora copiii pot invdta sd scrie si sd citeas-
cd. Programul este disponibil in diferite limbi, inclusiv romand, englezd,
francezd, spaniold si germand. Pronuntia, articularea la nivelul cuvin-
telor se poate imbundtdti, erorile de articulare apdrand mai rar si in
forme semnificativ diminuate.

Vorbeste Corect - www.vorbestecorect.ro - este prima platformd
online de logopedie din tard. Platforma i ajutd pe pdrinti sa identifice
problemele de limbaj ale copiilor printr-o evaluare online si sd gdseasca
un profesionist cu ajutorul cdruia sd le corecteze. Vorbestecorect
diversificd modul de lucru in terapia logopedicd prin jocuri logopedice
online, punand la dispozitia logopezilor o multitudine de resurse.

Canalul Youtube Ora de Net - Resursele E-sign constau intr-o serie
de 10 tutoriale video dedicate copiilor cu deficiente de auz, dublate in
limbajul mimico-gestual. Aceste materiale prezintd principalele riscuri
pe care acestia le pot intdlni in mediul online si solutiile de prevenire si
contracarare ale situatiilor nepldcute.

Teste Online LMG - www.testeonlinelmg.ro - propune o abordare
modernd a clasicelor testdri scolare, axatd pe creativitate,
ingeniozitate, gandire criticd si analiticd. Avand ca bazd curriculum-ul
in vigoare si Testele PISA (Programul pentru Evaluarea Internationald
a Elevilor), initiate de cdtre Organizatia pentru Cooperare Economicd
si Dezvoltare (OECD), testele propuse de semn — cuvdnt — imagine —
acoperd doud domenii: Limbd si comunicare si Matematicd si stiinte.
Testele sunt insotite de interpretare in limbaj mimico — gestual, de ex-
plicatii si indrumdri pentru a facilita intelegerea textelor si cerintelor,
pentru a depdsi dificultdtile comunicarii verbale.



https://www.youtube.com/watch%3Fv%3DOC4--Q7xvh4%26list%3DPLXF2OyGGo-ftIKW55RNJiOVkKef81iH-L
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Gifted for you - www.giftedforyou.eu - oferd elevilor/copiilor cu
potentlal inalt, cu sau fara dizabilitti, oportunitatea de testare si de
fnvdtare interactivd, interdisciplinard, in functie de tipul de mtellgen'ga Si
domeniul de interes. Modulele educationale propuse, in limba romana
si limba englezd, cu suport audio si limbaj mimico - gestual sunt
selectate si adaptate nevoilor speciale ale copiilor. Temele abordate
sunt: Responsabilitate financiard, Tainele jurnalismului, Fantezie in
lumea formelor si culorilor, Povesti despre artd, My World, Emotii date
pe fatd.

Sensabilitate - www.sensabilitate.ro - o platformad care si-a propus sa
devind locul de intalnire al persoanelor cu surdocecitate din Romania,
al parintilor si familiilor copiilor cu surdocecitate, al specialistilor care
lucreazd in domeniu, profesori, psihopedagogi, psihologi, educatori,
asistenti sociali, medici, asistenti medicali, kinetoterapeuti etc.

anialmg dlmg — www.dlmg.ro - un dictionar online de limbaj mimico-
gestual, un instrument care vine in ajutorul celor care doresc sa invete
limbajul semnelor, cadrelor didactice care lucreazd in invatdmantul
special si al celor care doresc sa devind interpreti in limbajul mimico-
gestual romdnesc.

anialmg ailg — www.ailg.ro — initiaza si sustin demersuri prin care cresc
calitatea si rdspandirea serviciilor de interpretare, contribuind astfel la
posibilitatea ca persoanele surde sa participe activ la viata sociald si
culturald a comunitdtii in care trdiesc.

Siteul Muzeului National de Artd al Romaniei si aplicatia ARTmobile -
http://www.mnar.arts.ro/exploreaza/38-turul-capodoperelor - ce include

o galerie foto speciald cu 40 de lucrdri reprezentative din colectiile
muzeului, prezentate in descrieri text si audio. Acestea acoperd epoci,
teme, stiluri si abordari diferite. Pentru 17 dintre lucrdrile selectate
au fost realizate descrieri in limbaj mimico-gestual iar 15 lucrdri fac
obiectul unor scurte dramatizdri asemenea unor scenete de teatru
radiofonic. Aplicatia poate fi descdrcatd gratuit pe telefoane mobile
inteligente si pe tablete, atdt in Google Play cat si in iTunes .



www.dlmg.ro 
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Platforma Logopedia — www.logopediadigitala.ro - este prima
platformd digitald educationald dedicatd copiilor vorbitori de limba
romand si contine 11 jocuri educationale interactive. Scopul acestui
instrument logopedic digital este acela de a ajuta copilul sd Tsi
fmbundtdteascd capacitdtile de comunicare verbald si scrisd cu
suportul si feedbackul primit din partea unui adult auzitor. in capitolul
urmdtor vom descrie pe larg, platforma educationald Logopedia,
care constituie resursa principald in cadrul proiectului din care face
parte si acest ghid.

Platforma logopedicd Timlogo - www.timlogo.ro este cea mai mare
platforma de terapie logopedici din Romania. Timlogo cuprinde 476
de aplicatii, 239 de jocuri interactive, 169 de activititi animate si 67
de video-uri organizate in 34 de module, fiecare dintre ele fiind
concentrat pe cdte un sunet problematic din limba romana.
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CAPITOLUL 2 : PROIECTUL EDUCATIONAL LOGOPEDIA

0 ABORDARE INTEGRATIVA SI RELATIONALA



Contextul si etapele proiectului Logopedia

Autor : Georgiana Rosculet

Proiectul national Logopedia a fost derulat de Organizatia Salvati
Copiii cu sprijin financiar primit din partea Fundatiei Orange. Acesta a
fost unul dintre proiectele castigdtoare in cadrul Fondului de finantare
,Lumea prin Culoare si Sunet”’- editia 2016, dedicat imbundtdtirii
calitdtii vietii persoanelor cu deficiente de vedere si de auz.

Dezvoltarea acestuia a venit in urma unei analize de nevoi care a
demonstrat cd desi pentru succesul unui proces de demutizare care
ar asigura o integrare sociald a copilului este nevoie de exercitiu de
minim 4-5 ore de terapie logopedicd sdptdmanald, curriculumul scolar
include, in medie, doar 30 min. In acest moment, sub 1% dintre copiii
din scolile speciale iau examenul de bacalaureat dat fiind faptul ca sunt
evaluati dupd aceeasi programa cu restul copiilor din invdtdmantul de
masd, in conditiile in care ei nu au de peste 5 ani manuale adaptate
particularitatilor lor de dezvoltare si invatare.

Proiectul Logopedia si-a propus sd creascd nivelul de identificare si
folosire a sunetelor si a limbajului vorbit in randul copiilor cu deficientd
de auz si de vorbire prin utilizarea mijloacelor digitale. Pentru atingerea
acestui obiectiv, echipa Salvati Copiii a colaborat pe parcursul anului
2017 cu institutii de invatdmant speciale, voluntari Orange si logopezi
experimentati in vederea dezvoltdrii platformei digitale interactive
adaptate nevoilor copiilor cu deficiente de auz si de vorbire.

40 de cadre didactice au activat in regim de voluntariat si au sustinut
activitdti didactice dedicate copiilor. Acestia au participat in prealabil
la un curs de formare si ateliere dedicate adaptdrii modului de folosire
a celor 11 jocuri propuse la nevoile fiecdrui copil implicat in proiect.
Pentru a facilita utilizarea platformei, fiecare dintre cele 10 institutii
de Tnvatdmant incluse in proiect au fost dotate cu cate 4 tablete. Cu
ajutorul dispozitivelor digitale au fost derulate activitdti educationale
cu elevii implicati in proiect, individuale si de grup, insumand peste 900
de ore.

“(...) Platforma Logopedia este un mare avantaj si pentru profesori, pundndu-
le la dispozitie o varietate de exercitii-joc, care inlocuiesc clasicele fise de lucru
pe suport de hdrtie. Oferd astfel economie de timp si mijloace moderne de
predare. Jocurile de pe platformd pot fi folosite de cdtre profesorii-educatori (la
ludoterapie, socializare, stimulare cognitivd, formarea autonomiei personale),
profesorii de psihopedagogie speciald (la formarea abilitatilor
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de comunicare, citire-scriere-comunicare, stiinte ale naturii etc), profesorii
psihopedagogi, specializati in demutizare, dar si de pedagogii care desfdsoard
activitdti instructiv-educative cu elevi care au dificultdti in comunicarea verbald.”,
mentioneazd Daniela Nae, voluntar in cadrul proiectului Logopedia,
cadru didactic la Liceul Tehnologic Special Nr 3 din Bucuresti.

in perioada mai-decembrie 2017, cele 11 jocuri educationale incadrate
pe platformd, au fost accesate de 53.000 de ori. Utilizatorii au fost peste
800 de elevi cu deficiente si 120 de profesori psihopedagogi si logopezi
din cele 10 institutii de Tnvatdmant special implicate in proiect.

Pentru evaluarea instrumentului logopedic propus si a modului in care
acesta este primit de cdtre copiii cdrora se adreseazd, in luna noiembrie
2017 am lansat concursul multimedia ,,Experienta mea cu platforma
Logopedia”. Copiii au putut lucra pe echipe si au fost coordonati de un
cadru didactic astfel cd au fost inscrise 27 de proiecte din 9 institutii de
fnvatdmant. Cele 3 echipe castigdtoare au primit premii in valoare totald
de 38.000 de lei constand in materiale si instrumente pentru dotarea
cabinetelor de terapie in vederea continudrii demersurilor de dezvoltare
a limbajului. Materialele video cdstigdtoare pot fi vizionate aici.

“Initiativa Salvati Copiii este salutard; avem nevoie de instrumente digitale
pentru diverse tipuri de activitati de invdtare, in special pentru formarea si
dezvoltarea limbajului si corectarea pronuntiei care constituie baza pentru
integrarea copiilor cu deficiente. Am apreciat in mod deosebit faptul cd am
avut libertatea necesard in implementarea proiectului la nivel local, in functie
de programul si nevoile grupului de beneficiari din scoald, colabordnd in
acelasi timp cu coordonatorul si echipa de la nivel national.”, declard Tatiana
Drdaghici, profesor psihopedagog la Centrul Scolar de Educatie Incluziva
“Constantin Pufan” din Vaslui.

Pentru a disemina modul de lucru si resursele dezvoltate in proiectul
Logopedia am reunit experienta si expertiza profesionistilor implicati
sub forma acestui ghid de bune practici.Acesta este adresat specialistilor
care lucreazd cu copii cu deficientd de auz.

Salvati Copiii coordoneazd de peste 8 ani programul european Ora de
Net, singura initiativd din Romania care promoveazd folosirea sigurd,
utild si creativa a tehnologiei. Prin mijloace digitale putem sustine copiii
aflati in situatii de risc sau care se confruntd cu dificultdti de integrare
sociald, iar proiectul Logopedia vine in intdmpinarea acestor nevoi.
Reactia copiilor si specialistilor implicati in proces ne-au dovedit cd
activitdtile au fost utile si au incurajat demersul de a deschide platforma
catre publicul larg, incepand cu anul 2018. Platforma este gratuitd si
este utild pentru oricine ar dori sa lucreze cu copiii vorbitori de limba
romang, in vederea imbunatdatirii comunicarii verbale.
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Platforma digitald educationald Logopedia

Platforma Logopedia este organizatd in jurul obiectivelor de invatare
necesare pentru Tmbundtdtirea capacitdtilor lingvistice. Astfel,
facilitatorul Logopedia, un adult auzitor, poate selecta unul dintre
cele 11 jocuri educative Timpdrtite in trei categorii: Dezvoltarea
Vocabularului, Structurarea Limbajului, Emiterea Sunetelor. Continului
jocurilor este corelat cu programa scolard si orientat pentru a fi
complementar lectiilor si activitdtilor realizate deja in scolile de profil;

Aspectul pldcut, ilustratiile create special pentru acest proiect,
diversitatea jocurilor, nivelul adaptabil si faptul cd are feedbackul
profesorului creste interesul copilului pentru terapie si pentru exercitiu
ceea ce constituie un avantaj considerabil pentru progresul sdu. Unul
dintre jocuri ajutd copilul cu deficientd de auz sd-si descopere singur
vocea prin furnizarea unui feedback vizual al sunetului produs de el
insusi. Astfel copilul poate “s@ auda cu vederea”. Instrumentul digital
propus este usor de utilizat, se integreaza bine in peisajul virtual al
copilului prin utilizarea conceptului de gamification si progresele sunt
vizibile in termeni de imbundtdtire a limbajului copiilor. Totodata, fi
invitd pe copii sa inlocuiascd cu succes timpul pe care obisnuiau sa il
petreacd in spatiul virtual in scop exclusiv recreativ cu exercitii benefice
pentru integrarea lui in societate;

Folosirea platformei in scop educational creeazd un context care
permite adultului - profesor, specialist sau pdrinte - sd se apropie de
copil, s@ evalueze nivelul actual al achizitiei limbajului si s@ lucreze
impreund pentru atingerea obiectivelor stabilite in functie de nevoile
individuale ale fiecdrui copil.

Mai mult decat atdat, reduce timpul alocat terapiei logopedice si costurile
materialelor didactice necesare interventiei logopedice (planse, jucdrii,
jocuri).



www.logopediadigitala.ro
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Structura si continutul platformei educationale Logopedia

Platforma Logopedia este organizatd in jurul obiectivelor de invdtare
necesare pentru mbundtdtirea capacitdtilor lingvistice. Facilitatorul
Logopedia poate selecta una dintre cele trei categorii:

1 d Dezvoltarea Vocabularului
i Structurarea Limbajului
° Emiterea Sunetelor

Sectiunea : Dezvoltarea vocabularului

Aceastd sectiune isi propune sd faciliteze dezvoltarea vocabularului
prin:

®  Familiarizarea copiluluicunotiunireferitoarela mediulinconjurdtor,
grupate in 14 categorii familiare din manualele scolare

®  Verbalizarea si exersarea notiunilor referitoare la mediul
inconjurdtor

®  Recunoasterea sensului atunci cand notiunile referitoare la mediul
inconjurdtor sunt scrise

In sectiunea “Dezvoltarea Vocabularului” copilul este expus pe langd
cuvintele cunoscute deja de el, la alte cuvinte noi sau unele pe care nu
le-a mai intdalnit in forma scrisd. Prin abordarea invatdrii sub forma
de joc, copilul devine mai cooperant iar achizitia noilor cuvinte se
produce cu mai putin efort si nu intervine plictiseala. Preferinta copiilor
pentru tehnologie e evidentd si acestia tind sd-si mdreascd timpul de
concentrare atunci cdnd procesul este condus de calculator fatd de
situatia cand procesul de invdtare este autocondus sau condus de
facilitator.

in cele patru jocuri disponibile in aceastd categorie, copilul primeste
sarcina de a sorta, identifica, pronunta cuvinte uzuale, cuvinte menite
sd@ mdreascd gradul lui de indepententd. Expunerea se realizeazd in
doud submodalitdti pentru ca memorarea sd fie mai eficienta: scris si
imagine. Sarcina copilului implicd asocierea imaginii cu cuvantul scris,
pronuntarea cuvantului sau corectarea scrierii lui. In plus, pentru a
augmenta finvdtarea, se incurajeazd copilul s@ memoreze cuvantul
sau imaginea pentru a gdsi perechi. La nivelul avansat este necesar
sd se realizeze corespundenta intre obiectul scris si imagine ceea ce
implica intdrirea legdturilor neuronale intre zona asociatd compunerii
cuvantului din litere si zona asociatd recunoasterii imaginii.
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Facilitatorul Logopedia poate madri dificultatea prin fincurajarea
copilului s@ pronunte cuvantul de cate ori il vede in forma scrisd sau in
imagine, mdrind astfel numdrul de zone din creier care se activeazad si
care traduc invdtarea.

Sectiunea: Structurarea limbajului

Aceastd sectiune isi propune sd faciliteze structurarea limbajului prin
dezvoltarea capacitdtii copilului de a se exprima in scris respectand
regulile gramaticii limbii romane

Prin punerea copilului in situatiile de joc care sunt preluate din
comunicarea reald si situatii uzuale, invatarea se produce natural,
spontan. Cele patru jocuri sunt proiectate special pentru a acoperi
plaja de erori care se comit frecvent de cdtre copiii cu deficiente de
auz: plural/singular, folosirea locutiunilor, acord subiect cu predicat si
formarea corectd a propozitiilor.

Sectiunea: Emiterea sunetelor

Aceastd sectiune isi propune sd faciliteze dezvoltarea capacitdtii
copilului de a emite sunete si/sau cuvinte cat mai corect posibil, cu
sprijinul unui specialist logoped. Deprinderea incorectd a sunetelor si
cuvintelor ingreuneazd procesul de demutizare si poate avea efecte
negative asupra progresului sdu si contravine scopului proiectului
Logopedia iar persoanele nespecializate pot sd nu sesizeze cu aceeasi
acuratete subtilitdtile emiterii gresite a sunetelor.

Pe parcursul celor trei jocuri disponibile la aceastd categorie, copilul
este incurajat sd pronunte sunete si cuvinte sau sd recunoascd cuvinte
si propozitii intr-un film, citind pe buze. Dificultatea persoanelor cu
probleme de auz de a produce sunetele corect se datoreazd faptului
cd aceste persoane nu au feedback-ul necesar pentru a se autoregla.
Pornind de aici am conceput un program care preia sunetul de la
microfon si asigurd feedback vizual copilului. Tot in sprijinul invatdrii
pronuntiei si formdrii unui automatism in recunoasterea sunetelor a
fost realizat un joc bazat pe sortarea cuvintelor in funtie de sunetele
pe care le contin.
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Descrierea jocurilor

Sectiunea: Dezvoltarea vocabularului

Margareta Infloritd

Joc de recunoastere si sortare a cuvintelor in categorii, exersarea capacitatii de
a recunoaste si clasifica obiecte din mediul inconjurdtor.

Subiectul va recunoaste obiectele care apar pe ecran intr-un panou si le va incadra intr-o
anumitd categorie. Cu aceastd ocazie, profesorul indrumdtor poate incuraja subiectul sd
pronunte acele cuvinte.

Cuvintele care apar in joc sunt de doud tipuri, respectiv din cele doud categorii alese de
jucdtor sau de facilitator la inceputul jocului. Copilul trebuie sd recunoascd cuvantul din
imagine sau din text, sd decidd din care categorie face parte si apoi sd aseze cartonasul
la stdnga sau la dreapta, in functie de categoria acelui cuvant. Pentru fiecare cuvant
rezolvat corect, margareta primeste o petald. Doar dacd se sorteazd toate cuvintele
corect,margareta dobdndeste toate petalele. Pentru o folosire si mai eficientd a acestui joc,
recomanddm facilitatorului Logopedia sd incurajeze copilul sd pronunte cuvantul inainte de
a il aseza intr-o categorie.

Jocul are doua nivele:

Usor — in panou se afiseazd imagine si text de la inceput. Dificultatea cuvintelor este
mai scazutd.

Dificil — in panou se dfiseazd doar cuvantul scris iar imaginea apare atunci cand se
fixeazd panoul in categoria aleasd. Dificultatea cuvintelor este mai mare.
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Logopetrics

Joc de recunoastere a cuvintelor pe baza cuvantului sau a cuvantului insotit de
imagine. Principalul obiectiv este acela de a incuraja sa pronunte corect.

Jocul incurajeazd copilul sd recunoascd diferite obiecte si sd rosteascd denumirea lor.
Pentru a juca este nevoie ca facilitatorul Logopedia sd furnizeze feedback jocului folosind
un dispozitiv diferit de cel al jucdtorului, 0 asa numitd consold a facilitatorului.Astfel, atunci
cand copilul pronuntd corect, facilitatorul apasd consola iar experienta copilului va fi ca
si cand jocul “Intelege” ceea ce el rosteste ceea ce aduce un grad mare de interactivitate.

Pe ecran apare o tabld iar jetoanele cu imagini cad din partea de sus. Copilul trebuie sa
inteleagd desenul sau sd citeasca cuvantul de sub desen si sd pronunte cat mai corect. Daca
pronuntia a fost corectd, facilitatorul apasd pe un buton aflat pe alt dispozitiv, de exemplu
telefon mobil. La apdsarea butonului, jetonul se transformd intr-un foc de artificii si apoi
dispare. Dacd copilul nu a pronuntat corect atunci jetonul va cddea. Toate jetoanele care
cad se aseazd unele peste altele si jocul se incheie dacd se ocupd tot spatiul.

Jocul poate fi folosit in mai multe moduri, facilitatorul este cel care stabileste dacd copilul
a reusit sau nu sd pronunte in functie de scopul sesiunii de dezvoltare lingvisticd sau
terapie. De exemplu, dacd copilul nu poate pronunta cuvantul, facilitatorul poate schimba
obiectivul la pronutia primului sunet. Desigur cd sunt mai multe grade de succes si esec in
pronuntarea unui cuvant iar facilitatorul poate folosi acest fapt pentru a conduce copilul,
din aproape in aproape, la o pronuntie inteligibild. Invatarea se produce la granita frustrarii
iar facilitatorul trebuie sd aibd grija sa tind copilul pe aceastd linie, dacd totul este prea
usor apare plictiseala iar dacd exigentele sunt prea mari apare frustrarea.

Jocul are doua nivele:

Usor - se folosesc cuvinte mai scurte iar viteza de cddere a jetoanelor este mai micd

Dificil - cuvinte mai lungi si mai dificile iar piesele cad mai repede, prin urmare copilul
trebuie sd@ pronunte cuvantul mai repede si/sau sa reuseascd din mai putine incercdri.
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Concursul Biciclistilor

Joc de identificare a cuvintelor ascunse care are ca principal obiectiv dezvoltar-
ea vocabularului si scrierea corecta a cuvintelor.

Jocul atrage copilul in sarcina de a ordona literele unui cuvant. Literele sunt puse la dispozitia
copilului, singura sarcind este de a le ordona in mod corect pentru a forma cuvantul ascuns.
Jocul constituie o alternativd la metoda clasicd a exercitiilor de scriere-citire pe hartie fiind
complementar cu activitatea la clasd. Copilului i sunt prezentate pe rand 10 cuvinte alese
din categoria stabilitd de jucdtor. Copilul trebuie sd recunoasca literele si sd-si imagineze
ce cuvant ar putea sd formeze cu ele. Apoi va trebui sd vizualizeze cuvantul gdsit pentru a
putea ordona literele corespunzator. Procesele de gandire necesare pentru a rezolva acest
joc sunt complexe iar copilul trebuie sd-si foloseascd multe resurse pentru a rezolva corect.

La fiecare cuvant rezolvat personajul inainteazd pe circuit. La fiecare cuvant sunt permise
trei greseli. La a patra greseald, cuvantul apare rezolvat insd avatarul biciclist nu inainteaza
pe pistd. Oponentul inainteazad la fiecare cuvant, fie cd jucdtorul a rezolvat corect, fie cd nu.

Jocul are doua nivele:

Usor - cuvantul este asemdndtor cu cel corect fiind inversate doar doud litere. La
fiecare cuvant rezolvat personajul biciclist inainteazd doud etape. Se folosesc cuvinte
usodre.

Dificil - are o treime din litere aflate in locul incorect iar personajul inainteazd doar

o etapd pentru fiecare cuvant rezolvat. In plus, la acest nivel se folosesc cuvinte mai
dificile.
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Comorile Misterioase

Joc de recunoastere rapida si memorare a cuvintelor care are
ca principal obiectiv formarea asocierii intre cuvant,imagine
si sens.

Jocul consta intr-o matrice de cdrti de joc care apar pe verso. Jucdtorul
trebuie sd intoarcd cate o carte, sd o vadd si sd o recunoascd si apoi
s@ o memoreze. Scopul este sd gdseascd perechi de carti care atunci
cand sunt gdsite vor rdmane intoarse cu fata. In acest mod conceptul
dintr-o carte este vdzut in doud submodalitdti, text si imagine. Copilul
trebuie sd facd legdtura intre cele doud prin asocierea cu conceptul
generic, mai abstract. Prin aceastd operatiune, jucatorul este obligat
sd-si formeze clase abstracte in modelul mental.

Prin incurajarea copilului s@ pronunte cuvantul atunci cand se aratd
imaginea, jocul devine si un joc de exercitiu de pronuntie

Jocul are doud nivele:

Usor - apare fiecare imagine din pereche cu text intr-o matrice
2x4

Dificil - apare o carte cu imaginea iar pe perechea ei doar textul
intr-o matrice 4x4.
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Sectiunea: Structurarea limbajului
Baloanele Zburdtoare

Jocul ajuta copilul sa invete folosirea corecta a formelor de
plural si singular si folosirea corecta a acordului intre subiect
si predicat.

Jucdtorul este incurajat sd aleagd forma corectd: singular sau plural
care reprezintd cel mai bine o imagine. Copilului i se prezintd doud
cuvinte (singular si plural) sau doud propozitii, una corectd iar alta
gresitd. Este necesard citirea cuvintelor/propozitiilor si evaluarea lor
din punct de vedere al corectitudinii gramaticale. La final, dacd a ales
toate formele corecte, personajul va fi fericit si va apdrea un mesaj de
felicitare a jucdtorului.

Jocul detine doud tipuri de continut:
° Substantive in vederea identificdrii formei de plural sau singular
° Actiuni pentru a putea face acordul subiect-predicat

Alegerea substantivelor singular-plural se face in functie de imaginea
care este afisatd pe ecran.lmaginea reprezintd un obiect sau mai multe
iar copilul va trebui sd gdseascd forma potrivitd. Aceastd alegere
implica citirea cuvantului si intelegerea lui.

La cea de-a doua sectiune se expun doud propozitii din care trebuie
identificatd cea corectd. Procesul este mai greu deoarece nu mai existd
suport intuitiv, nu mai sunt imagini iar copilul este nevoit sd se bazeze
doar pe citit.
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Colectia de stele

Joc pentru invatarea folosirii corecte a acordului intre
substantiv si adjectiv.

Jucatorul este incurajat sa facd legdtura dintre un substantiv si forma
corectd a adjectivului care il poate descrie. Pe ecran apare scris un
substantiv, in forma de singular sau plural, si un adjectiv in mai multe
forme. Jucdtorul trebuie sd aleagd forma corectd a adjectivului dupd
ce a observat substantivul.

Se recomandd ca dupa ce adjectivul a fost corect gdsit sd fie pronuntatd
intreaga constructie identificatd de cdtre copil, cu voce tare. In acest
fel se realizeazd si un exercitiu de vorbire si se asociazd in memorie,
in mod corect. De fiecare datd cdand greseste, jocul il va atentiona
dar, dacd este asistat de facilitator acesta poate sd-l ghideze si sa il
incurajeze sd repete corect.
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Construieste Castelul

Joc de completare a spatiului lipsa in vederea invatarii folosirii
corecte a prepozitiilor/locutiunilor prepozitionale/adverbelor
de loc intr-o propozitie.

Jocul aqjutd copilul s@ foloseascd corect prepozitiile/locutiunile
prepozitionale/adverbele de loc.

Jucdtorul observa o scend in care doud obiecte au o anumitd pozitie
relativa unul fatd de celdlalt. Jucdtorul este incurajat sd aleagd varianta
corectd de prepozitie dintr-o listd. Pronuntarea propozitiei corecte este
o parte importantd din acest joc si este responsabilitatea facilitatorului
sd ncurajeze copilul s@ pronunte cat mai corect.
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Labirintul lui Minos

Joc pentru invatarea ordinii corecte a cuvintelor intr-o
propozitie.

Jocul incurajeazd copilul sd formuleze propozitii respectdnd topica
limbii romane si sd creeze un scurt text, respectdnd succesiunea logica
a evenimentelor.

Jocul prezintd copilului cuvinte din care se poate construi o propozitie.
Cuvintele sunt amestecate. Pentru a rezolva acest joc, este necesard
citirea tuturor cuvintelor,intelegerea si memorarea lor. Apoi copilul va
face scenarii folosind tehnica de incercare si eroare pentru a descoperi
care este ordinea fireascd a cuvintelor. Dupd ce reuseste sd indice
ordinea corectd a cuvintelor, propozitia trebuie cititd. De fiecare datd
cand copilul indicd in mod corect ordinea cuvintelor, eroul inainteaza
un pas in labirint. Scopul jocului este ca eroul sd iasd din labirint dar
numdrul de pasi este egal cu numdrul de propozitii de aceea doar
daca se rezolvd corect toate propozitiile eroul va putea iesi din labirint.

Daca copilul greseste, jocul indica acest fapt. Sunt permise doud greseli
la o propozitie dar la a treia greseald, propozitia corectd va apdrea
rezolvatd. La nivelul 2 propozitiile se inldntuiesc iar jucdtorul trebuie
sd le citeascd. Va descoperi o mica poveste si in acelasi timp va exersa
citirea si pronuntia.
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Sectiunea: Emiterea sunetelor
Robotelul Vorbdret
Asistent digital pentru exersarea vocii

Robotul vorbdret se poate dovedi un instrument valoros in exersarea
producerii anumitor sunete la copiii cu deficiente de auz. Avantajul
acestui instrument este cd exercitiul se poate face individual,
complementar cu exercitiile din clasd sau din cabinetul de logopedie.
Una din marile dificultdti ale copiilor cu deficiente de auz este cd atunci
cand produc un sunet nu au feedback auditiv iar fard acesta invatarea
este foarte dificild. Rolul acestei aplicatii este sd ofere feedback vizual
care, sperdm noi, va suplini cel putin partial, lipsa celui auditiv. Copilul
vede pe ecran forma sunetului in domeniul timp. Acest grafic il ajutd
la controlul amplitudinii si aborddrii producerii sunetelor explozive
si fricative (consoane). De asemenea subiectul vede forma sunetului
descompusd pe 1024 de frecvente, similar cum o protezd auditiva
furnizeazd sunetul retelei neuronale de care este conectatd. Acest
grafic il ajutd sd diferentieze intre sunetele sonore (vocale). Partea
importantd in diferentierea unui anumit sunet, de exemplu “A” de “I”
este numdrul si forma armonicelor pe care copilul le produce. Aceste
armonici se observd in grafic ca niste bare verticale egal distantate.
Doar privind acest grdfic, cu putin exercitiu, o persoand cu auz bun
poate sd invete sd recunoascd vocalele.
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Vandatoarea de sunete

Joc pentru recunoasterea sunetelor intr-un cuvant in vederea
folosirii corecte ale acestora.

Acest joc ajutd copilul sa diferentieze si sd foloseascd corect cuvintele
asemdndtoare care au sunete cu aceleasi puncte de articulare in vor-
bire.

La inceputul jocului se alege perechea de sunete cu care copilul va
lucra, de exemplu S-J, T-T, B-M, C-G. Jocul va dfisa cuvinte care contin
aceste sunete iar copilul trebuie sd le sorteze pe panourile din stdnga
si dreapta in functie de compozitia sunetelor care formeazd numele
acelei imagini. Pentru a rezolva aceastd problemd, subiectul este ob-
ligat sd proceseze in mai multi pasi si astfel se activeazd zone extinse
din creier. Fiecare cuvant rezolvat corect atrage dupd sine disparitia
unui sunet din jurul vandtorului. Scopul final al jocului este ca vandtor-
ul s@ vaneze toate sunetele din jurul sdu. Beneficiul pentru copil este un
bun exercitiu de citire si de analizd a cuvintelor.

Jocul are doud nivele:

Usor - sunetul este in pozitie initiald si cuvinte usoare

Dificil - sunetul se poate afla oriunde in cuvant iar cuvintele sunt
mai dificile
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Soricelul curios

Joc cu secvente video care are ca obiectiv dezvoltarea abil-
itatilor de a citi pe buze

Copilul este pus in situatia de a intelege un cuvdnt sau o propozitie
dintr-o scurtd secventd video. Chiar dacd filmul a fost fdcut in conditii
ideale exercitiul este util pentru invdtarea labiolecturii fara asistentd.
Acest joc nu inlocuieste lectiile de labiolecturd cu logopedul ci este
complementar acestora. Prin exercitiul individual, copilul poate exersa
mai mult si astfel poate deprinde labiolectura mai repede si mai usor.
In plus, existd beneficiul adus de conceptul de gamification care in-
curajeazd subiectul sd continue si sd fie din ce in ce mai bun. Soricelul
trebuie ajutat s mandnce felia de cascaval si astfel copilul trebuie sa
continue chiar dacd la inceput recunoasterea este dificild si rata de
succes micd.
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Terapiile specifice de reabilitare

auditiv-verbald in vederea dezvoltdrii
limbajului verbal

Alina Boca si Dorina Chira

Limbajul este functia de utilizare a limbiiin raporturile cu ceilalti oameni.
Este o functie complexd care presupune conlucrarea celorlalte functii,
in special a celor intelectuale si motorii. (Andrei Cosmovici,1996).

in procesul insusirii limbajului o mare importantd o au componenta
senzorio-motorie (la inceput copilul se joacd cu vocea asa cum se juca
cu mdainile, treptat actiunea verbald se detaseazd de actiunea materiald
si devine actiune mentald); componenta intelectuald (cuvintele repetate
de cdtre copil dupd adult devin evocatoare); componenta afectivd
(care se exprimd in sentimentele de dragoste ale mamei, ca factori
de precipitare a insusirii limbajului). Cercetdrile au dovedit cd mediile
caracterizate prin carente afective sunt rdspunzdtoare de intarzierile
aparitiei limbajului si slaba sa dezvoltare.

Insusirea limbajului de cdtre copiii surzi este o activitate complexd
care presupune invdtarea tehnicii de receptionare (limbajul impresiv) si
a tehnicii de expresie (limbajul expresiv) necesare comunicdrii.

Date fiind dificultdtile in coordonarea find a aparatului fono-articulator
si a implicdrii analizatorului auditiv deficitar functional, Tnsusirea
limbajului verbal de cdtre copilul surd se produce cu intdrziere si cu
dificultate.

In familile de surzi se realizeazd invatarea spontand a limbajului
mimico-gestual asemdndtor cu invdtarea spontand a vorbirii de cdtre
copilul auzitor.

Unii autori releva faptul cd limbajul semnelor (gestica, mimica,
pantomima) se finvatd, ca si limbajul oral, supundndu-se regulilor
generale ale achizitiondrii structurilor comunicationale, cu cat mai
timpuriu cu atdt mai bine. Inv@tarea corectd si exersarea limbajului
gestual faciliteazd insusirea ulterioard a limbajului scris, fard aportul
sau cu aportul limitat al limbajului oral. Limbajul gestual se dezvoltd in
mare parte spontan, sustindnd dezvoltarea psihicd, nu insd in aceeasi
mdsurd ca limbajul verbal, deoarece cuvantul exprimd esentialul,
abstractul si generalul.

72




I ——

Insusirea limbajul verbal ii asigurd copilului surd independenta in raport
cu experienta trditd, ceea ce nu poate realiza limbajul gestual. Copilul
surd nu-si insuseste limbajul verbal spontan si natural ci in mod orga-
nizat si dirijat de cdtre specialisti.

Daca copilul auzitor foloseste in mod firesc si unele gesturi naturale
fn comunicarea verbald, la persoanele cu deficientd de auz gesturile
si mimica care se insusesc spontan in comunicare se constituie intr-un
adevdrat ,limbaj matern”.

Inainte de demutizare, in perioada comunicdrii sumare prin gesturi,
gandirea copiilor cu deficientd de auz este una concretd, sensorial-mo-
tricd, ideatia este simpld si putin complexd, formandu-se in actiune,
independent de limbajul verbal. Ulterior, prin nedezvoltarea acestuia,
comunicarea prin gesticd si mimicd ,,se va organiza, cu timpul, intr-un
sistem semiotic cu o anumitd specificitate operationald” (C.Pufan).

in cazul demutizdrii dupd 6-7 ani, invatarea limbajului este ase-
mdndtoare cu invdtarea unei limbi strdine, ele avand doar un rol de
comunicare si informare, nu si de influentare asupra organizdrii si
structurdrii proceselor psihice.

In cazul deficientei auditive dobandite dupd insusirea limbajului este
necesard mentinerea, consolidarea si imbogdtirea achizitiilor verbale
si exersarea lor permanentd intr-un mediu stimulativ pentru dezvol-
tarea vorbirii, dar si a invatdrii limbajelor specifice de comunicare cu
persoanele surde care nu si-au insusit limbajul inainte de aparitia sau
agravarea deficientei.

Acest ,,bilingvism pragmatic” trebuie introdus in educatia timpurie a
deficientilor de auz, fard a se utiliza limbajul gestual, reducandu-se
treptat ponderea lui pe mdsura avansdrii procesului de demutizare si
de achizitia limbajului verbal.

Achizitia structurilor lingvistice, paralel cu folosirea si modificarea unor
gesturi ce intervin nemijlocit in procesul demutizdrii, demonstreazd si
relatia dintre cuvant si gest (E.Verza).

In majoritatea cazurilor, persoanele cu deficientd prezintd tulburdri de
limbaj, care se diferentieaza de unele particularitati ale vorbirii individ-
uale a auzitorilor (ca de exemplu: stridenta, vocea precipitatd, voce
abia soptita etc.) sau de particularitdtile psiho-fiziologice, de varstdg,
care sunt tranzitorii.

E.Verza (1981) evidentieazd o serie de trdsdturi ale limbajului per-
soanelor cu deficientd de auz sau hipoacuzie.Astfel, la copiii surzi apar
dificultdti in receptarea si exprimarea vorbirii, folosesc frecvent cuvinte
mono si bisilabice in comunicare, predominand limbajul mimico-gestual
si unele forme paraverbale (tdcerea, directia privirii, miscarea).
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La copiii surzi demutizati sau in curs de demutizare, inteligibilitatea
comunicdrii este afectatd de tulburdrile intonatiei, ritmului si
debitului vorbirii pe care isi pune amprenta si sardcia vocabularului.
Nesiguranta in exprimare se datoreazd si schimbdrilor pe care le suferd
cuvintele flexibile, variantele topice, sintactice si semantice. Vorbirea
hipoacuzicilor e mai clara si mai variatd, deoarece vocabularul este
mai bogat iar perceperea vorbirii, chiar partiald, sporeste capacitatea
de intelegere si de exprimare. Persoanele cu deficiente de auz au
dificultdti in discriminarea consoanelor surde de cele sonore, a celor
suierdtoare de cele suflante; ei nu articuleazd corect combinatia de
consoane, omit inceputul sau sfarsitul cuvintelor, nu respectd structura
gramaticald. Din cauzd cd sunetele surde isi pierd din sonoritate,
vorbirea se realizeazd in soaptd si este nemelodicd sau stridentd cand
nu se respectd accentul.

Insusirea structurii gramaticale a limbii de cdtre copiii surzi nu se face
pe calea unei simple automatizdri de la sine, ci implicd o permanentd
interventie a gandirii in vederea realizdrii analizelor si sintezelor
materialului lingvistic prezentat.

Copiii surzi intampind dificultati si in intelegerea contextului, care
joacd un rol deosebit prin completarea sensului cu diverse nuante,
uneori situationale si prin intdrirea semnificatiei de intelegerea sau
de exprimare corectd pe baza campurilor asociative semantice, a
sensurilor.

Intelegerea contextului de cétre elevii surzi depinde de gradul si nivelul
de stdpanire a limbii. Lipsa limbajului sonor ingreuneaza pdtrunderea
sensului limbajului. Ei pot intelege contextele diferite, numai dupd ce
cuvintele au atins un anumit grad de abstractizare si dupd ce ei pot
opera relativ usor si pot transfera cuvintele in diferite combinatii
morfologice si sinctactice.

Pentru copiii cu deficientd de auz, cuvantul constituie o unitate fono-
motricd si semanticd, in timp ce pentru auzitori, el reprezintd si una
sonord. Neclaritatea semnificatiei degradeaza structura fono-motricd
a cuvantului (stdlcirea pronuntiei si confuzii grave), iar aceasta
impeteazd asupra procesului de cunoastere si intelegere, impiedicand
si dezvoltarea gandirii.
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Cercetdrile pe baza testelor de limbaj au evidentiat o serie de
consecinte ale surditdtii de transmisie asupra vocabularului copiilor
(intarzieri de 2-3 ani in dezvoltarea vocabularului fata de copilul normal,
de reglarea relatiei cuvant rostit-imagine, registrul redus de cuvinte
si propozitii folosite), asupra achizitiilor si performantelor scolare
datorate capacitdtii reduse de receptare, intelegere si interpretare
a informatiilor si, totodatd, abilitdti reduse de exprimare si redare a
acestora prin folosirea minimald a structurilor flexionare si sintactice
corecte in constructia propozitiilor si a frazelor.

Procesul de reabilitare a limbajului si comunicdrii presupune:stimularea
cognitivd, stimulare senzorialg; stimularea auditivd, terapia limbajului-
formarea si dezvoltarea limbajului verbal.

Terapiile specifice de recuperare auditiv-verbald oferd posibilitatea de
adaptare a metodelor sitehnicilor de lucrula particularitdtile individuale
ale copilului legate de particularitdtile auzului, nivelul dezvoltdrii
limbajului si vorbirii, stilul de invatare si timpul necesar finvatdrii.
Succesul reabilitdrii auditiv-verbale depinde de diferite variabile cum ar
fi particularitdtile individuale si de varstd ale copilului surd, modalitatea
de protezare si comunicare, precocitatea si individualizarea interventiei
terapeutice, implicarea activad a familiei.

Activitdtile de antrenament auditiv

Acestea sunt indispensabile pentru a i invdta pe copii sd-si foloseascd
auzul, in special pentru copiii hipoacuzici si pe cei purtdtori de implant
cohlear. Copiii sunt invatati sd asculte, sd audd, sd inteleagd ceea
ce aud. Activitatea de educare a auzului urmdreste dezvoltarea
capacitdtii copiilor de a-si folosi resturile de auz cu cele doud
componente: dezvoltarea capacitdtii de percepere a sunetelor
neverbale si a capacitdtii de percepere a sunetelor verbale. Conform
terapiei specifice deficientilor de auz, activitdtile de educare a auzului
vizeazd: perceptia auditivd a sunetelor neverbale, reflexul de orientare
spre sursele sonore; reactiile la jucdriile sonore;identificarea surselor
sonore; identificarea si diferentierea progresiva a sunetelor neverbale;
diferentierea calitdtilor auditive (timbrul, intensitatea, fnaltimea,
directia; perceptia auditivd a sunetelor verbale, perceptia vocii umane;
perceperea auditivd a fonemelor si a structurilor verbale asociate cu
labiolectura; perceperea structurilor verbale silabice numai pe cale
auditivd, fard labiolecturd; detectarea, discriminarea si identificarea
stimulilor sonori; intelegerea auditivad).
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Intr-o prima etapd copilul nu percepe cuvintele, ci doar anumite
sunete sau zgomote, antrenamentul auditiv vizeazd identificarea,
recunoasterea, diferentierea acestor stimuli neverbali. Se urmdreste
focalizarea atentiei copilului asupra sunetului, obtinerea unui rdspuns
la prezentarea sunetelor si se observd rdspunsul copilului la stimuli,
intensitatea la care copilul semnalizeazd prezenta zgomotelor;
instrumentelor sonore; sunetelor ambientale,vocalelor, onomatopeelor
Intr-o altd etapd, copilul poate percepe si vocale, pe langd sunete si
zgomote, antrenamentul auditiv include exercitii-joc cu emitere de
vocale si onomatopee.Treptat copilul este invatat sd perceapd aproape
toate sunetele din registru verbal, iar antrenamentul auditiv este astfel
conceput incat sa utilizeze prin joc atdt sunete si zgomote provenite
de la instrumente muzicale si din naturd, cat si vocea umand (sunete,
onomatopee, cuvinte si propozitii simple). Antrenamentul auditiv-
verbal joacd un rol primordial in terapia recuperatorie post-implant a
copiilor deficienti de auz, insd trebuie completat de terapie cognitivd,
educatia ritmului vorbirii, activitdti de dezvoltare a comunicdrii in
vederea automatizdrii abilitdtilor dobandite, a dezvoltdrii limbajului si
comunicdrii verbale.

Dezvoltarea limbajului si comunicarii

Activitdtile de dezvoltare a limbajului si comunicdrii urmdresc
dezvoltarea vocabularului si activizarea acestuia, precum si dezvoltarea
unor deprinderi de ascultare si vorbire, in vederea imbundtdtirii laturii
receptive si expresive a limbajului, stimularea si dezvoltarea proceselor
psihice indispensabile pentru o bund maturizare cognitivd; cunoasterea
si dezvoltarea campurilor semantice; insusirea pdrtilor gramaticale si
a structurii morfosintactice a frazei;

Temele abordate sunt aceleasi ca in curriculumul grddinitelor si scolilor
de masd dar informatia lingvisticd este adaptatd la particularitdtile
individuale de dezvoltare a limbajului pentru fiecare dintre copii.
Principalele metode folosite si adaptate sunt povestirea, dramatizarea,
jocul de rol, conversatia, metoda maternal-reflectiva.

Aceste activitdti variazd in functie de nivelul de dezvoltare al limbajului.
Daca la inceput cerintele sunt simple, cum ar fi s denumeascd anumite
obiecte pe bazd de suport vizual, mai apoi cerintele sunt de a alcdtui
propozitii, de a rdspunde la intrebdri sau de a povesti dupd imagini.
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Educarea ritmului vorbirii

Copiii participd la activitdti care includ o varietate de cantece, poezii cu
rime simple, jocuri cantate; imitd ritmuri in diferite tempouri, recunosc
si numesc cdteva instrumente muzicale; isi folosesc vocea in maniere
diferite imitand diferite tonuri si intonatii. Introducerea exercitiilor de
ritm in fnvdatarea limbajului verbal duce la cresterea inteligibilitatii
vorbirii si ajutd la dezvoltarea autocontrolului asupra corzilor vocale,
la formarea si consolidarea unui limbaj expresiv,a deprinderilor corecte
de pronuntie, mentinerea interesului pentru comunicare.

Educatia psihomotrica

Activitdtile de educatie psihomotricd solicitd copiii sd Tnvete, prin
joc, notiuni practice de orientare si organizare spatio-temporald,
organizarea schemei corporale, stimularea conduitelor motrice de
bazd, dezvoltarea coordondrii oculo-manuale.

Jocul si miscarea au un rol important in dezvoltarea competentelor
de interactiune sociald a copiilor. Copiii au nevoie de miscare si
oportunitdti de a se juca si explora mediul. Jocul ajutd copiii sa invete
si s comunice mai usor, sd-si dezvolte calitdtile motrice si de orientare
spatiald, sd-si exprime sentimentele in mod adecvat. Indiferent care
este scopul acestor activitdti, este importantd interactiunea dintre
copil si profesor, cunoasterea si acceptarea reciprocd.

Ortofonie

Obiectivele generale ale activitdtilor de ortofonie sunt: dezvoltarea
motricitdtii aparatului fonoarticulator si educarea laturii fonotorii
a respiratiei; stimularea capacitdtilor fonoarticulatorii; depistarea
si corectarea tulburdrilor de voce; articularea corectd a fonemelor
vocalice si consonantice pe suport imitativ, a expresiilor faciale
si gestuale; prevenirea si finldturarea distorsiunilor de articulare,
consecintd a confuziilor, omisiunilor, inversdrilor, substiturilor de naturd
auditiva si vizuald; stimularea nevoii de comunicare verbald cu adultii
si ceilalti copii.
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Labiolectura

Labiolectura constd in perceperea vizuald a limbajului vorbit, bazat pe
analiza miscdrii buzelor si a miscdrilor mimice ale fetei interlocutorului.
Persoana cu deficientd de auz poate percepe prin intermediul
labiolecturii si elementele care tin de ritmul si fluxul natural al vorbirii
si de modalitatile de frazare. Pentru copiii surzi reprezintd una dintre
modalitdatile principale de receptare a mesajului verbal de aceea sunt
necesare activitdti specializate de dezvoltare a acestei aptitudini.
Labiolectura necesitd multd concentrare si poate fi foarte obositoare.
Uneori persoana care citeste de pe buze poate intelege gresit mesajul
transmis de un interlocutor intrucdt unele cuvinte pot fi citite gresit de
pe buze pentru ca imaginea lor vizuala este similard cu a altor cuvinte
cu semnificatie diferitd. Exemplu: mere, pere, bere fatd, vatd pat, mat,
bat. Anumite sunete nu pot fi citite pe buze ( de ex.,c”,,g”,,h” ) ceea
ce ingreuneazd intelegerea anumitor cuvinte sau propozitii percepute
prin labiolecturd. Labiolectura este doar o parte a unui proces de
comunicare care permite intelegerea vorbirii.

Centre de reabilitare auditivd

In cadrul Liceului Tehnologic Special pentru Deficienti de Auz
din Cluj-Napoca este disponibil Centrul de Reabilitare a Auzului
si Limbajului. Acesta a luat fiintd in anul 1968 in scopul pregatirii
copiilor prescolari deficienti de auz in vederea integrdrii in scoala de
masd insd este incurajatd participarea copiilor cu defaente auditive
si/sau asociate cu vdrste cuprinse intre 3-14 ani. In cadrul acestuia
funcgloneaza 2 grupe de copii prescolari cu care se realizeazd activitdti
frontale,dar si activitati individuale cu accent pe formarea si dezvoltarea
deprinderilor de exprimare verbald.

Elevii integrati in scoala de masd beneficiazd in cadrul centrului de
activitdti corectiv-compensatorii specifice:

e finsusirea articulatiei corecte
® formarea deprinderilor de comunicare

e formarea abilitdtilor de labiolecturd

e antrenarea functiei auditiv-perceptive




I ——

Centrul este dotat cu:

®  sald pentru activitdti de suport familial si de recuperare complexd
dotatd cu mijloace moderne

e sald izolatd fonic - dotatd cu mijloace computerizate pentru
antrenament auditiv

e cabinete de logopedie/ terapii.
Tipuri de activitdti care sunt desfdsurate in parteneriat cu pdrintii:

Activitatile individualizate, numite sugestiv terapii specifice
de recuperare includ formarea competentelor de comunicare;
antrenament auditiv; ortofonie; educatia ritmului; educatie
psihomotrica si se realizeaza in parteneriat cu pdrintii;

Activitatile comune parinti-copii, urmdresc formarea
pdrintilor ca principali factori educativi in recuperarea auditiv-
verbald si dezvoltarea comunicdrii verbale;

Activitadtile de suport familial, vizeazd consilierea parintilor si
informarea lor asupra problematicii deficientei de auz si a modului
particular de manifestare a acesteia;

Activitati de colaborare in cadrul echipei de specialisti
care cuprinde medic ORL, audioprotezist, audiolog, profesor
psihopedagog, pdrinti, profesorii de la clasa.

La lasi si Vicovu de Sus sunt dezvoltate primele doud centre
de interventie timpurie din Romdnia dedicate reabilitdrii copiilor
hipoacuzici purtdtori de implant cohlear. Finantate tot prin fondul
w,Lumea prin Culoare si Sunet” al Fundatiei Orange, centrele de
interventie timpurie au fost realizate in cadrul proiectului ,,Bucuria
Sunetelor” al Asociatiei persoanelor cu deficiente de auz ,,Ascultd
Viata!”. Parteneri in proiect sunt Spitalul Clinic de Recuperare lasi,
Liceul Tehnologic Special Bivoldrie, Liceul Tehnologic Special ,,Vasile
Pavelcu” lasi si distribuitorii de implanturi cohleare.

Echipamentele speciale cu care sunt dotate centrele contribuie la
stimularea auditivd si vizuald a copiilor hipoacuzici purtdtori de
implant cohlear, permit asocierea sunetelor cu imaginile, incurajeaza
comunicarea vocald si faciliteazd procesul de reabilitare. Astfel, copiii
cu implant cohlear din zona Moldovei si familiille acestora vor putea
sd beneficieze de servicii dedicate de terapie in cele doud centre de
interventie timpurie. De asemenea, in cadrul centrelor, familiile copiilor
hipoacuzici candidati la implant cohlear primesc suport si informatii cu
privire la procesul de reabilitare si la rolul lor ca si co-terapeuti inca
din momentul depistarii.
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Atunci cand vocatia se intdlneste cu
pretuirea potentialului copiilor

Autor : Palievici Gheorghe Dionisie

MOTTO :,,Cei ce aduc o raza de soare in viata altora, nu pot
tine soarele departe de ei insisi”.
Consider ca a fi dascdl (educator, invatdtor, profesor) la o clasd de
copii cu deficientd de auz este mai mult decdt o profesie, pe care am
ales-o din vocatie, este pand la urmd o misiune datd noud nu tocmai
intdmpldator. Cu siguranta cd fiecare dintre noi are ceva de ddruit,
fiecare reprezintd o piatrd de temelie in educatia acestor copii, fiecare
este o prezentd vie,imposibil de inlocuit.A fi constient de aceastd misiune
si a te ddrui total si dezinteresat pentru infdptuirea ei inseamnd a fi un
adevdrat pedagog si mai ales un adevarat om,om care a descoperit in
munca lui un adevar simplu, dar esential.

Scopul educativ principal in activitatea cu elevii cu deficientd de auz
este formarea unei modalitdti de comunicare eficientd, care sd le
permitd o foarte bund adaptare la viata comunitdtii si oferirea unei
independente actionale si sociale.

Modalitdtile de educare a comunicdrii folosite, intentioneazd sd
asigure fiecdrui copil un limbaj sigur, indiferent dacd este prin cuvinte
sau semne, care sd-i asigure o comunicare eficientd si adaptativd cu
mediul in care trdieste.

A fi profesor la o clasd de elevi care au deficientd de auz inseamna a fi
mediator intre ei si lumea inconjurdtoare, iar a fi mediator in astfel de
situatii inseamnad a fi creativ.

A media, precizeazd Alice Mial,inseamnd sd devii ,,un instrument al unei
alte persoane cand aceasta experimenteazd mediul nou si isi cautd noi
sensuri’.

Comunicarea cu elevul deficient de auz presupune folosirea comunicdrii
totale, utilizarea tuturor mijloacelor comunicative: limbajul verbal,
limbajul mimico-gestual, limbajul dactil, pantomima, expresivitatea
faciald.
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Inainte de a avea rolul de indrumator al acestor elevi spre insusirea
valorilor sociale in vederea adaptdrii si integrdrii lor in societate, ar
trebui sd rdspundem la o serie de intrebdri, printre care : cum trebuie
sd fim noi ca dascdli si, mai ales, ca oameni pentru a imbogdti acest
rol? Dintre calitdtile umane, pedagogice si profesionale necesare unui
profesor fac parte: o personalitate puternicd, o pregdtire profesionald
temeinicd, mdiestrie pedagogicd, calitati ale gandirii, memoriei,
limbajului, atentiei etc.

Oprindu-ne asupra primei calitdti, pe care o implicd statutul de dascdl,
puternica personalitate, cu sigurantd cd aceasta nu poate fi inlocuitd
nici de manualele performante, nici de instructiuni, nici de indrumdtoare.
Adevdrata personalitate sau mai bine zis — individualitatea - se
formeaza in timp prin vointd si perseverentd. Asadar, inainte de a dori
sd-i educdm sau sd-i ajutdm pe altii, este preferabil sd ne educdm pe
noi insine. Este vorba de acea educatie intelectuald, profesionald, dar
mai ales de acea educatie spirituald interioard, asupra modului nostru
de a fi, de a gandi, de a simti, de a reactiona, de a ne prezenta in fata
altora cat mai bine.

Ne indreptdm elevii prin a ne schimba pe noi insine. Numai propriul
nostru exemplu va ardta elevilor si nu numai lor, cd se inseald atunci
cand se comportd rdu. Lucrand asupra noastrd lucrdm si asupra
celorlalti.

Este firesc ca elevii s se conformeze cerintelor dascdlului si invers.
Acesta trece si el printr-un proces de educatie performantd. Trebuie sd
facem fatd exigentelor impuse de cei cu care venim in contact: elevi,
parinti etc.

Fiecare dintre noi s-a simtit mdcar o datd venerat de elevii sdi.
Pentru ei suntem modele sub orice aspect: intelectual, fizic, moral,
comportamental. Modul cum ne imbrdcdm si cum vorbim, atitudinea
fatd de colegi, fatd de autoritdti, disciplina in muncd, se constituie un
exemplu pentru elevi, cu atat mai mult pentru cei cu deficientd ,izolati”
intr-o lume restrdansd in care profesorul este omniprezent si are rolul
central.
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Optimismul pedagogic este o altd trdsdturd caracteristicd a
profesorului. Increderea in elev, in posibilitatile lui de dezvoltare,
increderea in reusita actiunilor educative si recuperative stau la baza
intregii activitdti didactice.

Calitatile de vointd si caracter au o importantd deosebitd in munca
cu elevii cu deficientd de auz. Procesul de invatare, in special cu copiii
de varstd micg, solicitd multd rdbdare. Totodatd profesorul trebuie sa
fie drept, obiectiv, intrucat elevii ii respectd mai mult pe cei care fi
evalueazd just decat pe cei care manifestd indulgenta.

Tactul si mdiestria pedagogicd sunt calitdti pe care trebuie sa le posede
profesorul pentru a proiecta si organiza actul educational, pe langa
buna pregdtire de specialitate. Mdiestria pedagogicd se constituie ca
stiintd si artd. Ea este rezultatul atat al pregdtirii cat si al experientei
didactice indelungate, bazate pe pregdtire si interactiunea tuturor
calitdtilor personalitdtii profesorului.

Profesorul ideal pentru o clasd cu copii deficienti de auz trebuie sd stie ca:

e Limbajul mimico-gestual (LMG) are un rol foarte important,
putdnd nlocui cuvantul, completdnd sau acompaniind.

e Pentru copilul deficient de auz LMG joacd un rol fundamental
fn comunicare, fard aportul acestuia neputdnd percepe din ceea
ce vrea sd-i comunice interlocutorul decat imaginea labiald a
cuvantului si expresiile fetei.

®  Profesorului trebuie sd i se vadd fata, aceasta exprimand
sentimentele (bucurie, tristete, mirare, indoiald) precum si
elemente de sintaxd (refuz, intrebare). Este asadar de dorit ca
acesta sd adopte o mimicd expresivd pentru ca elevul sd poatd
recepta mesajul si sa inteleagd discursul.

®  Privirea are un rol important - acela de a stabili un contact cu
copilul deficient de auz si de a mentine permanenta comunicdrii.

e Trebuie sd i se poatd citi pe buze profesorului, necesarad fiind o
bund articulare a cuvintelor, iar vorbirea naturald, pentru cd un
debit al vorbirii prea rapid nu poate fi urmdrit de copil.

®  Trebuie evitate frazele prea lungi, lente sau complicate. in timpul
vorbirii vocea trebuie sd fie normald, tipetele deformeazd pozitia
buzelor si receptia nu este cea mai potrivitd.

Pentru copiii deficienti de auz rostul vietii nu std in ceea ce pierd din
cauza deficientei, ci in ceea ce descoperd zi de zi cu ajutorul nostru, al
profesorilor si al celorlalti adulti importanti din experientele lor.
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Reabilitarea auditiv-verbala

a copilului cu implant cohlear

Autor:Tatiana Drdghici

Nu este o noutate dacd afirmdm cd deficienta de auz duce la limitdri
semnificative in sfera limbajului si influenteazd negativ alte procese
psihice, cu rezonanta cea mai mare in functionalitatea concretd si
abstractd a gandirii.

Implantul cohlear (IC) este un tip special de protezd auditivd pentru
copiii si adultii cu hipoacuzie bilaterald severd/profundd, adicd pentru
acei pacienti care nu se descurcd in conversatii nici cu ajutorul celor
mai puternice proteze auditive. Nu este indicat decat in cazul in care
protezele auditive nu sunt eficace. Spre deosebire de protezele auditive
traditionale, care utilizeazd structurile urechii rdmase functionale
amplificand semnalul sonor, implantul cohlear aduce informatiile
sonore si le transmite direct nervului auditiv prin curenti electrici slabi,
fdrd a mai strdbate calea conventionald formatd din urechea externd,
medie si internd. Cercetdrile actuale si experienta practicd aratd cd
marea majoritate a copiilor deficienti de auz diagnosticati precoce si
protezati corespunzdtor invatd sd auda si isi pot dezvolta limbajul oral.
Majoritatea neurofiziologilor dar si alti specialisti considerd cd cea
mai propice perioadd pentru ca un copil sa invete sd audd este 0 — 3
ani.

Din perspectiva profesorului psihopedagog, se spune cd un copil cu
implant cohlear este un copil care trebuie “condus” spre statutul de
auzitor. Intr-o primd fazd, dacd implantul cohlear este unul reusit,
obiectivele pe care ni le propunem ar trebui sd vizeze in primul rand
auditia efectivd, apoi intelegerea a ceea ce aude. Acesta este modul
firescin care se invatd vorbirea.In opinia mea,un copil cu implant nu este
un copil auzitor in acceptiunea obisnuitd a termenului ci, Tn realitate,
un copil surd cu foarte multe posibilitdti auditive datorate implantului.
De aceeaq, consider cd un copil cu implant ar putea avea nevoie atat
de stimulare auditiva si verbald, cat si de invatarea limbajului mimico-
gestual si de citire labiald. Nu trebuie sa uitdm de conditiile de mediu
sonor speciale, un raport sunet-zgomot corect dar si de atentie din
partea profesorilor si a colegilor de clasa.
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Lucrul cu copilul prezentand implant cohlear presupune un parteneriat
intre copil, pdrinti, audiolog, profesorul clasei, profesorul de terapii.
Scopul acestui parteneriat este de a il invdta pe copilul implantat
sd audd, sd stabileascd o relatie cu mediul sonor inconjurdtor, sd fie
constient de modul in care ,,;sun@” lucrurile. Echipa astfel formatd va
trebui sa-l indrume pe copil sa@ devind constient de ce anume produce
sunetele, cum se aud acestea, ce inseamnd si, desigur, sd foloseascad
limbajul sub toate formele lui: in cantece, povesti, poezii, rime, cuvinte
fara sens, etc. Cu alte cuvinte, sd lase copilul sd se joace cu sunetele.
(Kretschmer & Kretschmer, 1978; Estabrooks, 1994).

Etape in reabilitarea auditiv - verbala;

In practicd, toti copiii se familiarizeazd intdi cu sunetele, mult inainte
de a acorda semnificatie unui mesaj sonor si, desigur, mult Thainte de
a vorbi.

Tnvé’garea auditivd presupune asocierea unui sunet cu imaginea
obiectului, a sursei care il produce, metodd deosebit de importantd
pentru interventia asupra auzului. Copiii mici au nevoie sd participe
activ in procesul de invatare si ascultare. De aceea, implementarea
activitdtilor de asociere sunet-sursd cu copii foarte mici ar trebui
sd includd@ jucdrii sau actiuni personale preferate. O varietate de
obiecte ajutdtoare in miniaturd se preteazd unor activitdti mai
interesante, prezentdnd si avantajul cd@ numeroase dintre acestea pot
fi confectionate manual destul de usor. Exemple: o masinuta din plastic,
un avion, o cale feratd, un hambar, o bucatd ovald de hartie albastra
reprezentdnd un iaz, cateva pietricele si ramuri de afard. Cu cat folosim
mai multe materiale de sprijin, cu atat vor exista mai multe posibilitdti
pentru articularea repetatd a sunetelor si cu atdt vor fi mai variate
onomatopeele produse in cadrul activitdtilor.

Detectarea sunetului

Capacitatea de a detecta prezenta sau absenta sunetului. Cu alte
cuvinte ”se aude ceva’?

Astfel, copilul are tendinta de a reactiona la prezenta sau absenta
sunetului, de a fi atent la sunet si de a rdspunde adecvat cand existd/
nu existd sunete.
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Caracteristici ale stadiului:
e  Constientizeazd sunetul in mod spontan

Exemplu: copilul cautd sunetul prin rotirea ochilor,intoarcerea capului,
fncetarea activitdtii, tresdrire si/sau vocalizare.

e  Constientizeazd sunetul selectiv
Exemple:

® Detecteazd si identificd o varietate de zgomote si sunete din
mediu,

® Detecteazd si identificd “Sd invdtdm sd ascultdm sunete”.

e Detecteazd si identificd sunete m, ah, 0o, ee, s, s. Pot fi incluse si
sunetele t, s, h, p, etc. Este foarte important pentru acesti copii sd
detecteze aceste sunete cu implantul cohlear mai repede decat
cu proteza auditivd. Importanta detectdrii si identificdrii acestor
sunete std in faptul cd, avand frecvente diferite, acoperd tot
spectrul vorbirii.

e Rdspunde conditionat la sunet. Copilului i se cere sd actioneze
cand aude sunetul (de exemplu, s@ infingd un inel intr-un tdrus, un
cub intr-o gdleatd, mingiute in apad).

° Cauta sau localizeaza sunetul.
Discriminarea

Capacitatea de a percepe asemdndrile si deosebirile dintre doi sau mai
multi stimuli. Cu alte cuvinte ’este dsta sunetul sau nu™?

In aceastd etapd copilul invatd sd fie atent la diferentele dintre sunete
si sd raspunda diferentiat la diverse sunete.

e Aceleasi / diferite atributii utilizate initial in clarificarea, identifi-
carea si intelegerea greselilor.

e Activitdtile specifice de discriminare sunt folosite in general pentru
remediarea greselilor (confuzia formelor de singular si plural -
floare, flori, si/sau a celor de exprimare a locului de articulare, a
modurilor de articulare si a vocii.

Identificarea

Capacitatea de clasificare prin repetarea, indicarea sau scrierea
stimulilor auziti. Cu alte cuvinte “recunoaste sunetul dintr-o combinatie
de mai multe sunete”?
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Intelegerea

Capacitatea de a intelege intelesul vorbirii prin rdspunsuri la intrebdri,
respectarea indicatiilor, parafrazarea sau participarea la conversatie.
Rdaspunsul copilului trebuie sd difere calitativ fatd de stimulii prezentati.
Cu alte cuvinte ,,intelege ce i se spune?”.

Structuri verbale

° Foneme in functie de modul de articulare : p/b/m
Exemple: imitd o varietate de foneme (b, m,d, t, h, s, s,f, j)
° Cuvinte cu numere variate de silabe

Exemple: copilului i se cere sd identifice sunetele rostite prezentate
intr-o serie de obiecte sau imagini, trebuind sa identifice numdrul de
silabe (madr, minge, rinocer, dinozaur, hipopotam)

° Cuvinte monosilabice cu alternante vocalice sau consonantice

Exemple:copiluluiise cere saidentifice cuvintele monosilabice cunoscute
(ac, bec, apg, sat, om, atd, pom).

® Dezvoltd memoria si expresivitatea unui cuvant in structuri ce
contin.

-  repetarea unei asociatii sunet-cuvant: Avionul urcd sus, sus,
sus. Mingea sare, sare, sare. Titirezul se invarte, invarte,
invarte.

- in repetarea unui sunet ascultat si invatat: Vaca spune muu,
Oaia spune bee.

- in structuri ce contin o serie de trdsdturi suprasegmentale
cu o varietate de substantive, verbe si adjective: Mmm, e bun/
culege floarea)

- in propozitii simple : Vezi pestele! (mdrul, inghetata, para)
Unde sunt elefantii? Poti pune florile pe masda?

Mesaje stereotipe (expresii familiare si indicatii)

Recunoasterea structurilor tipice .
Piaptdnd-te!, Leagd-ti sireturile, Da-mi!, Imbracd-te!, Nu pune mana!, E
fierbinte!, Hai acasad!
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Trdasdturi prozodice ale limbii (durata, ritmul, indltimea, intensitatea,
intonatia)

Durata

Exemple: constientizarea schimbdrilor de duratd, sunete lungi / scurte
(vorbite sau de fond), diferite combinatii ale duratei, auto-controlul
schimbdrilor de duratd in cadrul unei conversatii

Ritmul

® Constientizarea schimbdrilor de ritm.

® Sunete rapide si lente Tn sarcini cu itemi tip alegere multipla
(sunete vorbite si/sau de fond).

®  Structuri rostite in ritm rapid, lent sau mediu.

e Recunoasterea propozitiilor rostite in ritm rapid, lent sau mediu
n sarcini cu itemi tip alegere multipla

e  Autocontrolul schimbdrilor de ritm in cadrul conversatiei.

Frecventa (inaltimea)

Constientizarea schimbadrilor de frecventd.

Sunete inalte si joase in sarcini cu itemi tip alegere multipla
Sunete inalte, joase si medii.

Recunoasterea frecventei inalte si joase.

Recunoasterea frecventei inalte si joase in sarcini cu itemi tip
alegere multipla.

Autocontrolul indltimii sunetelor in cadrul conversatiei.

Intensitatea (taria)

Constientizarea schimbdrilor de intensitate.

Autocontrolul intensitdtii sunetelor in cadrul conversatiei.
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Comunicarea si intepretarea in
limbaj gestual pentru elevii surzi

Autor: Alina Boca

Limbajul mimico-gestual este limba maternd a persoanelor surde, ei
gdndesc si se exprimd n semne. In educatia elevilor cu deficienta de
auz se foloseste limbajul mimico-gestual in functie de particularitdtile
de varstd si individuale, luand in considerare optiunea pdrintilor,
cu precddere pentru acei elevi care nu dobdndesc competente de
comunicare verbald care sa faciliteze intelegerea si invdtarea.

In contextul actual al multilingvismului, tdrile occidentale au recunoscut
limbajul mimico-gestual ca limba maternd a surzilor, fapt care, in
Romania, s-a intadmplat recent.

Odatd cu ratificarea Conventiei privind drepturile persoanelor cu
dizabilitati, Romania s-a angajat sd mobilizeze resursele necesare
pentru eliminarea barierelor astfel incat nicio persoand cu dizabilitdti
sd nu fie discriminatd, marginalizatd, exclusd sau abuzatd, iar alegerile
si aspiratiile ei sd fie respectate si sprijinite.

Astfel, prin Ordonanta de urgentd Nr.51/2017 din 30 iunie 2017 pentru
modificarea si completarea unor acte normative. Emitent: Guvernul
Romaniei publicatd in: Monitorul Oficial Nr.508 din 30 iunie 2017,Legea
nr. 448/2006 privind protectia si promovarea drepturilor persoanelor
cu handicap, republicatd in Monitorul Oficial al Romaniei, Partea |,
nr. 1 din 3 ianuarie 2008, cu modificdrile si completdrile ulterioare, se
modifica si se completeazd dupd cum urmeaza:

Articolul 25. Dupd alineatul (2) al articolului 69 se introduce un nou
alineat, alineatul (3), cu urmdtorul cuprins:“(3) Limbajul mimico-gestual
si limbajul specific al persoanei cu surdo-cecitate sunt recunoscute
oficial ca mijloace de comunicare specifice persoanelor cu handicap
auditiv sau cu surdocecitate.”

Tot prin aceastd lege se recunoaste dreptul persoanelor surde la
interpret.

ART. 69 (1) Autoritdtile si institutiile centrale si locale, publice sau
private asigurd, pentru relatiile directe cu persoanele cu handicap
auditiv ori cu surdocecitate, interpreti autorizati ai limbajului mimico-
gestual sau ai limbajului specific al persoanei cu surdocecitate.”
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Limba romand este o limbda strdind pentru multi din copiii surzi, de
aceea interpretarea trebuie adaptatd gandirii lor iconice, capacitdtilor
individuale de perceptie si nivelului de intelegere, dar si vocabularului
activ de semne. Asa cum n cazul traducerii din limba englezd in limba
romdand nu intotdeauna se poate face traducerea cuvant cu cuvant, si
in cazul interpretdrii in limbajul semnelor trebuie gasite acele semne
relevante care sd ducd la intelegerea continutului si sd faciliteze
invatarea.

Elevii surzi, la fel ca elevii auzitori, au un stil perceptiv propriu,
sistematizat sau nesistematizat:

®  unii au un stil pripit impulsiv si apar frecvente greseli de perceptie
pentru cd se grdbesc sd intuiasca si nu asteaptd ca tot mesajul sa
fie transmis,

e  altii au un stil perceptiv lent-inert si au nevoie de mai mult timp ca
sd proceseze informatia pe care o primesc pe cale vizuald.

Este necesar ca, interpretul sd repete informatia transmisd pentru a
fi sigur cd mesajul a fost inteles corect si trebuie sd lase un timp de
procesare si de reactie diferit pentru fiecare elev.

Interpretareain limbajgestual trebuie adaptatd capacitdtilor individuale
de captare si procesare a informatiei vizuale. Fiecare elev surd are o
anumitd capacitate de captare si procesare a informatiei vizuale, iar
interpretul trebuie sd intuiascd care este cea mai adecvatd modalitate
de interpretare si sd-si adapteze interpretarea la capacitdtile reale
ale elevului surd. De exemplu, sunt elevi surzi care se pot concentra in
perceperea unui mesaj cu o medie de 5-6 semne, altii pot percepe un
mesaj de 10-15 semne, unii percep doar propozitii simple, altii propozitii
dezvoltate.

Interpretarea in limbaj gestual trebuie adaptatd competentelor de
comunicare a elevilor surzi. Uneori acelasi mesaj trebuie transmis
folosind semne diferite in functie de nivelul competentelor de comunicare
in limbaj gestual al elevilor surzi. Elevii ndscuti din familii de surzi pot
intelege mesajul prin utilizarea unui numdr minim de semne sau repetitii,
iar elevii proveniti din familii de auzitori care au competente mai bune
de labiolecturd si competente de comunicare in limbaj gestual mai
putin dezvoltate au nevoie de un numdr mai mare de repetitii sau
de “retraducere” folosind un numdr mai mare de semne insotite de
labiolectura.
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Fiecare persoand surdd are un anumit antrenament al memoriei
vizuale, din aceste motiv este recomandat ca fiecare mesaj sau subiect
de tradus in limbaj mimico-gestual sa fie tradus in secvente distincte
pentru nu crea confuzie. De exemplu, se traduce cerinta numdrul 1, apoi
se lasd timp de gandire si rezolvare, apoi se traduce cerinta numdrul 2.
Altfel, daca se realizeazd o traducere globald a intregului test, pand se
ajunge sd rezolve subiectul numdrul 10 se poate ca elevul surd sd nu-si
aminteascd cerinta.

in Romania, limbajul mimico-gestual se foloseste cu precddere in
situatiile de invatare din scolile speciale pentru deficienti de auz, elevii
avand asiguratd traducerea in limbaj mimico—gestual la examenele
nationale si la examenul de bacalaureat. Copiii surzi integrati in
fnvatdmantul de masa sau cei care si-au insusit limbajul verbal nu
folosesc limbajul gestual.

in Europa si Statele Unite ale Americii limbajul mimico-gestual se
foloseste de cdtre profesori in clasele pentru deficienti de auz integrate
in Tnvatdmantul de masg, iar in cazul in care integrarea este individuald
se asigurd interpret pentru fiecare din elevii surzi. De asemeneaq,
limbajul gestual este predat si elevilor auzitori ca o optiune alternativa
la invatarea unei limbi strdine. La clasd si in situatii de examen elevii
surzi nu sunt depunctati la anumite materii de studiu (de exemplu
Istorie, Geografie) pentru greselile de exprimare, gramaticale sau de
scriere care se datoreazd deficientei de auz. Profesorii din invatdmantul
de masa le oferd informatia transmisa la lectii in format scris, printat si,
dacd este cazul, adaptat nivelului de intelegere al elevului surd. Exista
specialisti in adaptarea informatiei pentru elevii surzi sau cu dificultdti
de invdtare, specialisti care adapteazd structura si formatul textului
pentru a facilita intelegerea.

Interpretarea in limbaj mimico-gestual trebuie adaptatd nivelului
de scolarizare. Limbajele gestuale folosite in Europa si SUA au un
numdr mult mai mare de semne, existdnd limbaje specializate pe
diferite domenii. Limbajul gestual este studiat ca limba materng, iar in
predarea unor discipline de studiu specializate la nivel de gimnaziu, liceu,
facultate existd interpreti specializati pe domenii. in cazul limbajelor
supraspecializate folosite la nivel de facultate, master, doctorat, existd
grupuri de studiu, studentii impreund cu interpretii convin asupra unor
semne comune care mai apoi sunt inregistrate pe platforme electronice.

in Romania serviciile oferite pentru surzi in vederea facilitdrii
comunicdrii si intelegerii mesajului verbal sunt: interpretarea in limbaj
mimico-gestual, interpretarea pentru persoanele cu surdo-cecitate,
interpretarea video.
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In Europa si SUA aceste servicii sunt mult mai diversificate:interpretarea
in limbaj gestual pentru surzi, interpretarea pentru persoanele cu
surdo-cecitate, consemnarea notitelor, transcrierea vorbirii in text,
interpretarea video-la distantd, interpretarea folosind un sistem de
kineme asistate- Cued Speech, redarea mesajului pentru a putea fi citit
prin labiolectura.

Consemnarea notitelor in format electronic sau de mand (note
taking) este un sistem care oferd acces practic simultan la informatiile
verbale, facilitdnd accesul la informatii in aceeasi mdsurd cu colegii lor
auzitori. Folosind un software specializat, un operator scrie rezumatul
informatiilor cu o ratd de pand la 60 de cuvinte pe minut. Textul este
apoi proiectat pe un ecran sau transmis la un al doilea calculator
pentru a fi vizualizat de elevul cu deficientd de auz. Se pdstreazd
inregistrarea scrisd de la cursuri care este deosebit de utild pentru
surzi pentru cd este dificil sa ia notite in timp ce fac citire labiald sau
sunt atenti la interpret.

Transcrierea vorbirii in text se face de cdtre persoane specializate
care ascultd ce se discutd si redau discursul cuvant cu cuvant, intr-un
format scris, folosind o tastaturd speciald conectatd la un calculator
pentru a putea fi citite de surzi la viteze identice. Viteza stenogrdfierii
este de pand la 200 de cuvinte pe minut. Aceste serviciu poate fi folosit
la evenimente festive, conferinte sau interviuri de admitere la facultate.
Interpretarea video la distantd oferd posibilitatea accesdrii unui
interpret folosind un webcam sau un apel video pe telefon. Nu poate
inlocui interpretarea fatd in fatd dar poate fi folositd in situatii de
urgentd si la scurte intrevederi. In educatie poate fi folositd in
comunicarea cu pdrintii sau situatii in care elevii sunt la distanta si au
nevoie de anumite clarificdri sau in formarea unor grupuri de studiu.

Indiferent de modalitatea de comunicare verbald sau gestuald,
considerdm cd, fiecare copil are dreptul la educatie in limba maternd.
Este important sd respectdm acest drept si sd-l cultivdm, invatand din
experienta altora si adaptand-o propriei noastre situatii.
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Parteneriat romano-olandez pentru
educatia individuala a surzilor

Autori

Prof. Tatiana Drdghici

Prof. Petronela Bernovici

invatdmantul olandez este dezvoltat in doud directii strategice:
functional si teritorial.

Vorbim despre transferul functional al puterii de decizie de la guvern
la conducerea institutiei scolare si teritorial, de la guvern la provincii
si primdrii. In ultimii 25 de ani, pr|m(1r||le au cast|g<1t tot mai multd
autoritate si totodatd, dreptul de a actiona chiar si in Tnvatdmantul
particular. Intre timp, primdriile decid asupra lacunelor din educatie,
indrumarea scolilor, educatia adultilor si urmdrirea aplicarii leglslatlel
scolare. In Olanda existd 8700 de scol| in care, pe langd transmiterea
de cunostinte, dezvoltarea prlceperllor si deprinderilor elevului,se pune
accent pe dezvoltarea personalitatii acestuia. Incd din Tnvatdmantul
primar se incearcd o conturare a dezvoltdrii in perspectiva a elevului,

in asa fel incat sd nu se urmdreascd un nivel nerealist din cauzd cd ar

fi frustrant atat pentru copil, cat si pentru pdrinti. Mai mult decat atat,
copilul cu potential ridicat dar cu nivel scdzut al deprinderilor, poate fi
stimulat pozitiv. In comparatie cu testele obisnuite (de cunostinte) care
se aplica in medie de doud ori pe an, testele de aptitudini sunt aplicate
odatd la 2 ani, deoarece inteligenta este consideratd un factor relativ
stabil.

in sistemul educational olandez (V. Paraschiv, N. Chiriac, 2010),
copiii (incepand de la O luni) ai cdror pdrinti merg la serviciu, sunt
cuprinsi temporar in crese, pe care le pot urma pand la varsta de 4
ani. Grddinita este in Olanda un centru scolar unde copiii cu varste
cuprinse intre 2 si 4 ani pot rdmdne cateva ore pe sdptdmand sub

indrumarea unui educator. Inscrierea la grddinitd este facultativd si

are ca scop pregdtirea si familiarizarea copiilor pentru scoald. Copiii

invatd in primul rénd sa se joace impreund cu alti copii prin dezvoltarea

limbajului si sd asculte de educator. Invatdmantul este obligatoriu de
la 5 la 16 ani, dar copiii merg la scoald incepand cu ziua de dupd a
patra aniversare.Pand la varsta de 23 de ani, invatdmantul este partial
obligatoriu. Aceasta iTnseamnad cd fiecare elev este obligat sa obtind o
calificare inainte de a renunta la scoald.
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Invatamantul primar este conceput pentru copii de la 4 la 12 ani si
cele 8 clase sunt impdrtite in 3 grupe: grupa micd (clasele 1,2), grupa
mljloqe (clasele 3, 4,5) si grupa mare (clasele 6,7,8).1In clasa I, copilul
isi dezvoltd abilitatile de scriere, inclusiv motricitatea,invatd sd numere,
iar socializarea este foarte importantd. in clasa a lll-q, curricula este
centratd pe citirea initiald, scrierea si numdrarea (operatii pand la 20).
Clasa aVlll-a, este anul pregdtitor pentru examenul de admitere, CITO,
in fnvatdmantul secundar. Pe baza nivelului de dezvoltare a elevilor,
reiesit din rezultatele examenului CITO, elevii primesc o indicatie (aviz)
pentru un anume tip de invdatdmant, rolul comisiei fiind de orientare
scolard si profesionald.

Invatdmantul secundar pregdteste elevii pentru invatdmantul superior,
secundar profesional sau pentru o calificare. Spre deosebire de
fnvatdmantul primar, se oferd o varietate de posibilitdti de alegere a
unui invatdmant in functie de interese si capacitati/competente:

e finvatdmantul practic (perioada de formare nu este fixd, 12-20 ani);
e finvatdmantul profesional (12-16 ani);

® finvatdmantul superior general (12-17 ani);

®  invatdmantul preuniversitar (12-18 ani).

Dupd obtinerea examenului final in invdta@mantul secundar, elevii se
pot inscrie n invatdmantul superior:

° fnvatdmantul superior profesional, colegiu;
¢ fnv@tdmantul universitar;
¢ fnvatdmantul profesional.

De asemenea elevul poate sd munceascd legal, cu conditia sd aibd o
calificare.

Elevii cu nevoi speciale primesc intr-o primd etapd ajutor suplimentar
in clasd. Pentru aceasta, se realizeazd un plan alternativ, in care
sunt propuse noi obiective si strategii de invdtare ce sunt adaptate
posibilitdtilor reale ale elevului. Profesorul poate primi consiliere si
orientare pentru aceste planuri alternative. Dacd rezultatele se lasd
asteptate, se recomandd inscrierea n fnvatdmantul special. Si in cazul
copiilor talentati se planificd activitdti suplimentare, pe langa cele
obligatorii din clasad.
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Copiii care au probleme de invatare sau de comportament, deficientd
fizicd, senzoriald, motorie sau mintald, urmeazd direct invdatdmantul
special: speciaal basisonderwijs (SBO) — copiii cu probleme de invdtare
si/sau comportament si speciaal onderwijs (SO) — copiii cu cerinte
educationale speciale specifice.

Aceste scoli se impart in 4 categorii:

e  copiii orbi sau cu deficientd de vedere;

e  copiii surzi sau cu tulburdri grave de vorbire;
e  copiii cu deficientd motorie;

e copiii cu probleme de comportament, cu probleme psihice,
probleme de invatare.

Pentru acesti copii existd si posibilitatea urmdrii unui Tnvatdmant
secundar special.

Invatamantul special are aceleasi discipline si obiective-cadru ca cele
stabilite prin Legea Invatamantulm pentru scollle de masd, adaptate
specificului scolii si dlzabllltagllor elevilor, de exemplu limbajul mimico-
gestual olandez, pentru copii surzi sau cu probleme de limbaj si de auz.

Olanda are, ca oricare altd tard europeand, legislatie specificd
privitoare la protectia drepturilor persoanelor cu dificultdti de naturd
fizicd, mintald, emotionald sau senzoriald care asigurd acces egal la
sistemele social, economic si de transport si incurajeazd participarea
deplind a acestora ca membri ai societdtii. Primdriile, medicii sau
alte centre de expertizd orienteazd persoanele cu cerinte speciale in
directia de urmat, din punct de vedere educational si nu numai.

Ori de cate ori este posibil, copiii sunt incurajati s@ meargd fin
fnvatdmantul de masd, urmare a politicii educationale ,,Going at school
together” si noului pact privind educatia incluzivd (2014) care cere
scolilor s@ ofere oportunitdti egale de invdtare pentru fiecare copil.

Totusi, conform unui studiu din 2013, 70% dintr-un numdr de 1667 de
elevi surzi sau cu deficientd de auz au fost scolarizati in scoli speciale
pentru elevi surzi si doar 30% in scoli obisnuite. 604 din acesti elevi au
fost diagnosticati cu surditate profundd, fard alte deficiente asociate
(D. Hermans, L. Wauters, A. De Klerk, H. Knoors, 2014). Datoritd
screeningului nou ndscutilor si politicii de implantare timpurie a
deficientelor profunde, acest tipar se schimba.
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Scolile pentru surzi din Olanda au o politicd educationald bilingva,
dupd semnarea unui acord intre guvern si furnizorii de educatie pentru
surzi, conform cdruia, simultan cu invdtarea limbii olandeze, scris si
vorbit, sd se introducd si limbajul mimico — gestual al Olandei. Astfel,
atat in vederea instruirii in limbaj mimico — gestual a profesorilor care
lucreaza in scoli speciale, cat si pentru adaptarea curriculumului pentru
limbaj mimico — gestual, acestea au primit fonduri suplimentare.

Specific scolii speciale pentru deficienti de auz este cd aceasta se
constituie intr-o ,,pepinierd” pentru scoala publicd, in sensul in care,
urmare a unei evaludri riguroase, dacd se constatd de cdtre echipa
multidisciplinard de specialisti ca elevul ar putea parcurge curriculumul
fnvatdmantului de masd, acesta poate fi reorientat scolar in orice
etapd. Ca organizare, elevul integrat, va urma cursurile scolii publice
fmpreund cu ceilalti elevi,dar nu va fi eliminat din programele de terapii
specifice pe care le va parcurge individual, la cabinete, in continuarea
programului sdu.

Exemplu de buna practica - Rondo - Proiect MATRA romano-
olandez pentru Educatia individuala a Surzilor

Scolile incluse in proiect au fost Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva
,Constantin Pufan” Vaslui (aplicant), Centrul Scolar pentru Educatie
Incluzivd ,,Elena Doamna” Focsani si Scoala Speciald nr. 2 Buzdu.
Proiectul “Rondo”, desfasurat in perioada 2006-2010, face parte din
programele Matra finantate de guvernul olandez. Beneficiarii acestui
proiect au fost profesionistii care lucreazd in domeniul ingrijirii si educdrii
copiilor surzi, copiii surzi din toate ciclurile de Tnvdtdmant, familiile
acestor copii, comunitatea surzilor din Romania, autoritdtile regionale
si nationale din educatie si asistentd sociald. Rezultatele proiectului au
fost in directia constientizdrii cerintelor specifice comunitdtii de surzi
din educatia speciald si implementarea unor practici scolare centrate
pe copil.
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Problema cheie: Profesionistii din domeniul educatiei din Romania
au nevoie de formare sustinutd pentru adaptarea la nevoile copiilor cu
cerinte speciale

Obiective globale

® Dezvoltarea unei baze solide pentru reinnoirea practicilor
educationale pentru surzi;

®  Practici educationale centrate pe copil in cadrul curriculum-ului
national;

e Un sistem de strategii si rutine adaptabile la nevoile individuale
ale elevului surd.

Scopurile proiectului

e O viziune si strategie unitard asupra nevoilor elevilor surzi si
hipoacuzici

® O educatie centratd pe elev in cadrul unui curriculum national

e  Un sistem de strategii si rutine,inregistrate in planurile individuale
si din clasa si scoald, care pot fi adaptate la nevoile individuale

Rezultatele proiectului
La nivelul instruirii profesorilor

e  Constientizarea cerintelor specifice (culturii) comunitdtii de surzi
din educatia specialg;

e Metode de monitorizare a rezultatelor educationale.
La nivelul organizational al scolilor speciale

e  Educatia cu scopul integrdrii sociale;

e Practici scolare centrate pe copil.

La nivelul practicilor educationale

® Modalitati de predare-invatare interactiva la orice nivel practic;

e Dezvoltarea practicilor de limbd functionald cu accent pe
comunicare si cunostinte reale.
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Activitati principale

La nivelul programului de instruire a profesorilor:

Informatii de instruire a profesorilor despre comunitatea de surzi
si Limbajul Mimico-Gestual;

Instruirea profesorilor in domeniul strategiilor de predare-
invdtare interactivg;

Instruirea profesorilor pentru strategiile de monitorizare a
elevului;

Instruirea profesorilor in privinta Planurilor de Interventie
Personalizatd la nivelul scolii si al clasei.

La nivelul organizational al scolilor speciale:

Instruirea pdrintilor pentru participarea la procesul educational;

Instruirea echipei din scoald@ pentru monitorizarea strategiilor si
a practicilor;

Instruirea echipei pentru dezvoltarea planurilor educationale
individuale;

Instruirea conducerii pentru dezvoltarea rutinelor cu scopul
integrarii;

Instruirea echipelor de profesori de sprijin.

La nivelul practicilor educationale:

Instruirea educatorilor si a invdtdtorilor-educatori in practicile de
invdtare interactivg;

Instruirea terapeutilor in strategii de comunicare;

Instruirea profesorilor de stiinte reale si socio-umane in tehnici de
predare si preinvdtare.

Ca si experientd personald, proiectul RONDO ne-a oferit ocazia de a
lua contact cu un alt mod de organizare a invdatdmantului special, cu
o altd viziune asupra a ceea ce ar trebui sd fie integrarea deficientilor
de auz in societate, toate reglate prin politici educationale coerente.
Astfel, in cadrul schimbului de experientd derulat in cadrul RONDO,
am constatat prin experientd directd ce inseamnd educatia surzilor in
Olanda si am discutat cu colegii de aceleasi specialitdti care lucreazd
la Scoala ,,Talent”, in cadrul institutului ,,Viataal”.
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Resurse digitale dezvoltate in proiecte
nationale si europene dedicate copiilor
cu deficiente de auz

Autori : Stoica Florica si Girniceanu Cristina

Proiectul ‘SEMN — CUVANT — IMAGINE - Comunicare fard bariere
pentru elevii cu deficiente de auz” a fost printre proiectele castigatoare
ale fondului de finantare ,,Lumea prin culoare si sunet”, editia 2015.
Proiectul, coordonat de Scoala Profesionald Speciald pentru Deficienti
de Auz ”Sfanta Maria” si finantat de Fundatia Orange, s-a desfasurat
pe perioada iunie 2015 — iunie 2016.

Problema si nevoia majord cdreia ii rdspunde acest proiect este faptul
cd numdrul instrumentelor care incurajeaza copiii cu deficiente spre
invdtare este extrem de limitat. Adesea, manualele si dictionarele
oferd explicatii ale termenilor prin cuvinte cu un grad de dificultate si
mai mare, ceea ce duce la pierderea stimei de sine si in cele din urma
la renuntare.

In cadrul proiectului, Scoala Profesioanld Speciald pentru Deficienti
de Auz ”Sfanta Maria” a realizat platforma www.testeonlinelmg.ro, o
platformd educationald dedicatd elevilor deficienti de auz.

Aceasta propune o abordare modernd a clasicelor testdri scolare,
axatd pe creativitate, ingeniozitate, gandire criticd si analiticd.

Avand ca bazad curriculum-ulin vigoare siTestele PISA (Programul pentru
Evaluarea Internationald a Elevilor), initiate de cdtre Organizatia
pentru Cooperare Economicd si Dezvoltare (OECD), testele propuse

de SEMN — CUVANT - IMAGINE — acoperd doud domenii: Limbd si
comunicare si Matematica si stiinte.

Testele sunt insotite de interpretare in limbaj mimico — gestual, de
explicatii si indrumdri pentru a facilita intelegerea textelor si cerintelor,
pentru a depdsi dificultatile comunicarii verbale.

Evaluarea este obiectivd si relevantd. Odatd cu rezultatul evaludrii,
elevul va sti si unde a gresit, care este rdspunsul corect. El poate solicita
o noud evaluare pentru a-si imbundtdti performantele. De asemenea,
profesorul are posibilitatea de a monitoriza progresul inregistrat de
la o etapa la alta.
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Un element de maximd noutate este dictionarul care cuprinde
aproximativ 400 de termeni explicati in cuvinte, dar si cu suport in
imagini statice sau dinamice, si, mai mult decat atat, explicatii in limbaj
mimico — gestual. Nu doar traducere, ci explicatii.

Suntem profesori si intrebdrile care ne-au preocupat si ne preocupd
sunt: de ce rezultatele obtinute la fnvdtdturd nu sunt pe mdsura
efortului, a timpului si a strategiilor didactice corect alese si utilizate Tn
activitatea de predare?! De ce vocabularul activ al copiilor, in general,
si al copiilor surzi, in special, este atat de redus?

Lexicul elevilor deficienti de auz este diferit fata de cel propriu auzitorilor.
in timp ce prescolarul mic auzitor are un vocabular format din pand
la 1.000 de cuvinte, iar la sfarsitul acestei perioade, prescolarul
mare are un vocabular format din pand la 4.000 de cuvinte, lexicul
copiilor prescolari deficienti de auz se limiteazd la aproximativ 70-
100 de cuvinte, in general avand numai semnificatiile nucleu. Sensurile
cuvintelor insusite, in afard de cateva exceptii, sunt neconturate in
propozitii si fraze.

Stdpanirea semnificatiei si a sensului cuvintelor in propozitii si fraze
constituie unul din principalele obiective ale educatiei. Insusirea
semnificatiei este o problemd de cunoastere. Experienta personalg,
perceptiva sau de gdndire, cat si cunostintele verbale sunt cuprinse in
semnificatii.

Dictionarul online poate fi valorificat si de cdtre pdrinti. Explicatiile
prin limbaj mimico-gestual vin in sprijinul pdrintilor auzitori, care
au dificultdti in comunicarea cu copiii deficienti de auz din cauza
necunoasterii semnelor. Astfel, pdrintii vor avea un rol mai activ
in pregdtirea copiilor lor pentru viatd si vor invdta noi metode de
comunicare.

www.testeonlinelmg.ro sprijind elevii deficienti de auz din ciclul primar
si gimnazial, oferind teste in conformitate cu modelul PISA, dezvoltandu-
le si competentele transversale. Mai mult decat atat, este un spatiu de
antrenament interactiv si atractiv pentru urmdtorul ciclu de testare
PISA 2015 — 2018, care aduce ca noutate importantd administrarea
computerizatd a instrumentelor de evaluare.

Pe langd competentele de comunicare vizate de reducerea
analfabetismului functional, copiii Tsi imbundtdtesc si competentele TIC,
activitdtile desfasurate cu copiii fiind direct pe platforma e-learning.
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Proiectul "SEMN — CUVANT — IMAGINE - Comunicare fard bariere
pentru elevii cu deficiente de auz” constituie o modalitate de
fmbundtdtire a capacitdtii de invdtare, comunicare, de relationare si
interrelationare, beneficiile putdndu-se observa in timp prin atitudinea
deschisd si pozitiva fatd de elevii care nu au aceste dificultdti de invatare/
intelegere, dar si prin rezultatele mai bune la invatdturd, evaludri
nationale si bacalaureat. Produsele acestui proiect pot fi valorificate
atat in perioada scolaritdtii, cat si dupa absolvirea studiilor, cunoscut
fiind cd invatarea reprezintd dimensiunea intregii vieti.

Astfel, copiii isi dezvoltd abilitdtile de trai independent si abilitdtile
sociale, fiind capabili sd stabileasca relatii cu ceilalti membri ai
societdtii. Proiectul rdspunde atat nevoilor copiilor deficienti de auz,
cat si nevoilor comunitdtii de a beneficia de tineri competenti, capabili
sd se integreze in societate, sG comunice eficient si real.

y,European best practices to support children with high
potential and to access training for gifted children with
disabilities — Gifted (for) you” este un proiect de parteneriat
strategic, actiunea KA2, in cadrul programului ERASMUS +, finantat
de Comisia Europeand, Ministerul Educatiei Nationale si Cercetdrii
Stiintifice,care s-a desfdsurat in perioada 1 septembrie 2014 — 31 august
2016, coordonat de Scoala Profesionala Speciald pentru Deficienti de
Auz ”Sfanta Maria” din Bucuresti.

Proiectul a oferit o ocazie deosebitd pentru a valorifica potentialul
inalt al copiilor cu sau fard deficiente.

Obiectivele proiectului au fost: Dezvoltarea si implementarea curriculei
“gifted” pentru copii cu potential inalt, in special pentru cei cu
cerinte educationale speciale si cu dizabilitdti. Dezvoltarea de softuri
educationale pentru copiii cu deficiente de auz, nevdzdtori, cu autism
care Tn urma testdrilor obtin valori care ii incadreazd in categoria
copiilor “gifted”.

Toate activitdtile si rezultatele proiectului promoveazd metode noi de
fnvatare: invdtare colaborativa,stimularea gandirii critice,a creativitdtii,
dezvoltarea abilitatilor artistice, kinestezice etc prin intermediul TIC.

Caracterul inovator al proiectului este reprezentat de platforma
e-learning www.giftedforyou.eu, un spatiu virtual dublat de spatiul live
organizat in institutiile partenere, unde se oferd elevilor/copiilor cu
potential Tnalt, cu sau fard dizabilitdti oportunitatea de testare si de
fnvdtare interactivd, interdisciplinard, in functie de tipul de inteligenta
si domeniul de interes.
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Modulele educationale propuse sunt selectate si adaptate nevoilor
speciale ale copiilor. Aceastd platformd online a fost proiectatd si
structuratd pentru a fi usor accesibild. Unele materiale online pot fi
accesate/vizualizate fdrd o finregistrare prealabild, dar materialele
care se referd la testarea abilitdtilor copiilor si la lectiile online
necesitd inregistrare, accesul fiind conditionat de existenta unui user
si a unei parole. Au fost create module educationale in limba romana
si limba englezd cu suport audio si limbaj mimico - gestual pentru
elevii beneficiari ai proiectului. Responsabilitate financiard (9-12 ani,
Incursiune in corpul uman (3-5; 6-8; 9-12; 13-17 ani). Leadership (3-
5; 6-8; 9-12;13-17 ani). Tainele jurnalismului (3-5; 6-8; 9-12; 13-17 ani).
Fantezie in lumea formelor, culorilor (3-5, 6-8 ani). Povesti despre artd
(9-12 si 13-17 ani). My World (3-5; 6-8; 9-12; 13-17 ani). Emotii date pe
fata (3- 5 ani).

v, v, s, v A

Platforma www.giftedforyou.eu a fost dezvoltatd si imbundtdtitd in
functie de feedback-ul primit din partea profesorilor si a elevilor care au
fost implicati in faza de testare a platformei. Grupe de elevi si profesori
din scolile/ institutiile partenere au testat modulele pilot incdrcate pe
platformd. Fiecare modul educational are un suport de curs pentru
profesori, in limba romanad si englezd, programa si activitdtile/lectiile
de pe platformd. Aceste materiale sunt incdrcate pe platforma www.
giftedforyou.eu si pot fi accesate liber prin obtinerea unui user si
parold in urma inregistrdrii pe platforma e-learning.

Platforma deinvdtare are trei tipuride utilizatori: elev,profesor si parinte.
Toate cele trei profile de utilizator pot fi accesate prin inregistrarea
fn urma unei cereri de finregistrare adresate administratorului site-
ului. Accesul pe platfoma e-learning se realizeazd prin user si parold
generate in urma inregistrarii.

Lectiile online sunt bazate pe creativitate si interactivitate. Copilul se
joacd, dar in acelasi timp invatd. Pentru a raspunde nevoilor copiilor cu
deficiente senzoriale, lectia propriu-zisd are suport audio pentru copiii
cu deficientd de vedere si suport in limbaj mimico — gestual pentru copiii
deficienti de auz. Adaptarea continuturilor pentru copiii cu deficiente
de auz si vaz este un alt punct de inovare in procesul educational pe
care |-am realizat. Cele mai noi metode si tehnologii ICT sunt folosite
pentru a sparge bariele de invdtare pentru copiii cu potential inalt, fie
ei cu deficiente de vdz, auz sau asperger sau cei fard deficiente.
Proiectul oferd o noud perspectivd asupra diversitdtii, ardtdnd modul
in care elevii pot fi priviti intr-o lumind pozitivd, vdzdndu-se fiecare
persoand din perspectiva punctelor ei forte, mai degrabd decat din
perspectiva punctelor sale slabe.
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